
แบบรายงานผลการน าแนวทางการถอดประสบการณ์การเรียนรู้ไปใช้ปฏิบัติจริง 
  
 
1. อ้างถึงแบบถอดประสบการณ์การเรียนรู้ด้าน    

  เทคนิคการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 
  การเผยแพร่ผลงานวิจัยและงานสร้างสรรค์  
  การสอนภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร  
  การยึดมั่นคุณธรรม/น าการเปลี่ยนแปลง  
  การบริหารมุ่งผลสัมฤทธิ์เน้นหลักประหยัด ประสิทธิภาพ ประสิทธิผล  
  นวัตกรรมเพื่อสร้างสรรค์สังคม  

ชื่อเร่ือง  การเรียนการสอนเชิงบูรณาการในแบบฉบับนวตักรรมเกษตร  

หน่วยงาน  คณะนวัตกรรมเกษตร  

 2. วิธีการด าเนินงาน/กิจกรรม 

การเรียนการสอนเชิง “บูรณาการ” สู่ผู้ประกอบการตามแบบฉบับนวัตกรรมเกษตร เริ่มด้วยการปรับเปลี่ยน
วิธีการการสอน (Revisory Learning) จากการเรียนการสอนในรูปแบบการบรรยาย (Lecture-Based Learning) เป็นการ
เรียนการสอนในรูปแบบการแลกเปลี่ยนเรียนรู้และเพิ่มทักษะ (Interactive Learning) ประกอบด้วย การเรียนรู้ 

จากปัญหา (Problem-Based Learning) และการเรียนรู้/วิเคราะห์ผลการทดลอง พร้อมเน้นการลงมือปฏิบัติ
จริง (Project-Based Learning) ซึ่งการเรียนรู้รูปแบบใหม่นี้ ท าให้ผู้เรียนมีการเรียนรู้โดยการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองมาก
ขึ้น โดยผู้สอนคอยให้ค าแนะน าตลอดการท ากิจกรรม ผู้เรียนได้ฝึกการน าเสนองานท้ังแบบเดี่ยวและแบบกลุ่ม พร้อมมีการ
แลกเปลี่ยนความรู้ และข้อเสนอแนะจากผู้สอน และผู้เรียนคนอ่ืนๆ อีกทั้งได้แลกเปลี่ยนเรียนรู้และเพิ่มทักษะกับเกษตรกร
และชุมชนอีกด้วย  

กิจกรรมบูรณาการ เกิดจากผู้เรียนน าความรู้จากทุกรายวิชามาประมวลผลผ่านการคิดวิเคราะห์และสังเคราะห์ 
เชิงสร้างสรรค์ เพื่อน าไปแก้ปัญหาและวางแผนจัดการด้านนวัตกรรมเกษตร โดยผู้สอนคอยให้ค าแนะน าตลอดการท า
กิจกรรม ซึ่งการน าความรู้จากทุกรายวิชามาเช่ือมโยงกัน จะมีรายวิชาหลัก (Main Project) และรายวิชารอง (Secondary 
Project) รวมอย่างน้อย 3 วิชา ผนวกกับข้อมูล/ข้อคิดเห็นของเกษตรกร (Data base) ที่ผ่านการวิเคราะห์ข้อมูลเป็น  
Data Science จากการแลกเปลี่ยนเรียนรู้และเพิ่มพูนทักษะกับเกษตรกรและชุมชน จึงท าให้เกิด “กิจกรรมบูรณาการ”  
ซึ่งกิจกรรมดังกล่าวผู้เรียนต้องน าเสนอผลงานบูรณาการในรูปแบบการสัมมนา แลกเปลี่ยนความคิดระหว่างผู้เรียนและ
ผู้สอน รวมทั้งแลกเปลี่ยนเรียนรู้และเพิ่มทักษะกับเกษตรกรและชุมชนด้วย 

3. ผลการด าเนินงาน/การประเมินผล 

1.  ผู้เรียนเกิดกระบวนการเรียนรู้ “แบบบูรณาการ” ที่สามารถผนวกและเชื่อมโยงความรู้ที่ผ่านการคิดวิเคราะห์
และสังเคราะห์เชิงสร้างสรรค์จากรายวิชาต่างๆ ได้ดี 

2.  ผู้เรียนได้ฝึกฝนกระบวนการทางความคิด/วิเคราะห์/สังเคราะห์เชิงสร้างสรรค์ส าหรับการแก้ไขปัญหาและ
วางแผนจัดการด้านนวัตกรรมเกษตร ท าให้สามารถแสดงศักยภาพและแลกเปลี่ยนทางด้านความคิดได้อย่างเต็มที่ 

3.  ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง เกิดเป็นการเรียนรู้ที่ท าให้เข้าใจและเรยีนรู้แบบลึกซึ้ง 

4.  ผู้เรียนสามารถน านวัตกรรมแบบบูรณาการที่ได้ไปใช้ในชีวิตประจ าวัน สามารถสร้างมูลค่าทางธุรกิจ อีกทั้ง
น าไปช่วยเหลือเกษตรกร ชุมชนและสังคมได้ด้วย 

 

 

 

 



 
 

4.  ปัญหาและอุปสรรค 

ผู้เรียนบางส่วนมีกระบวนการเรียนรู้ “แบบบูรณาการ” ที่เข้าใจได้ยาก และต้องใช้เวลาในการท าความเข้าใจ 
เป็นระยะเวลานาน รวมทั้งกระบวนการทางความคิด/วิเคราะห์/สังเคราะห์เชิงสร้างสรรค์ส าหรับการแก้ไขปัญหาและ
วางแผนจัดการด้านนวัตกรรมเกษตรเป็นไปได้ช้า เนื่องจากผู้เรียนท่ีอยู่ในช้ันเรียนเดียวกันมีหลากหลายระดับความรู้ ท าให้
สามารถแสดงศักยภาพและแลกเปลี่ยนทางด้านความคิดได้อย่างเต็มประสิทธิภาพได้ช้ากว่าปกติ 

5.  แนวทางการปรับปรุง/ข้อเสนอแนะ 

แผนการปรับปรุงในอนาคต เป็นการปรับเทคนิคการจัดการเรียนแบบนวัตกรรมการเรียนเชิงสร้างประสบการณ์ 
ฉบับนวัตกรรมเกษตร โดยเน้นหัวใจหลักของการศึกษาเชิงสร้างประสบการณ์ฉบับนวัตกรรมเกษตร ก าหนดให้นักศึกษา
ควรอยู่ที่การเข้าใจองค์ความรู้จากการได้เรียนรู้ผ่านประสบการณ์จริง ดังนั้น  การจะเข้าถึงความรู้อย่างแท้จริง ผู้สอน 
ต้องเปิดโอกาสให้ผู้เรียนเข้าไปมีประสบการณ์โดยตรง มุ่งเน้นการเรียนรู้ที่ให้นักศึกษานวัตกรรมเกษตรได้คิดเองท าเอง และ
สามารถน าสิ่งที่เรียนรู้ไปใช้กับชีวิตและการท างานจริง อาทิเช่น ไปเรียนปลูกข้าวในทุ่งนา การปลูกพืชโดยใช้แสงเทียม  
การใช้เทคโนโลยีเพาะงอก และการใช้เทคนิคทางภูมิสารสนเทศทางการเกษตร เป็นต้น การเรียนเชิงสร้างประสบการณ์
ตามแบบฉบับนวัตกรรมเกษตร จึงเป็นสาระส าคัญของ ‘ทฤษฎีการเรียนรู้จากประสบการณ์’ หรือ Experiential Learning 
Theory (ELT) โดย ดร.เดวิด เอ โคล์บ (Dr.David A. Kolb) นักทฤษฎีการศึกษา ซึ่งเป็นผู้ริเริ่มแนวคิดนี้ หลักการของ ELT 
มีอยู่ว่า คนเรามีรูปแบบการเรียนรู้อยู่ 4 โหมด ซึ่งหมุนเป็นวงจรสลับสับเปลี่ยนอย่างต่อเนื่องตลอดเวลา อันได้แก่  
(1) Experiencing คือ มีประสบการณ์ ลงมือท า (2) Reflecting คือ ใคร่ครวญ (3) Thinking คือ คิดวิเคราะห์ สังเคราะห์
ความรู้ใหม่ด้วยตนเอง และ 4) Acting คือลงมือท าซ้ าจากความรู้และความเข้าใจที่พัฒนาขึ้น 

6. อื่นๆ 

การเรียนการสอนเชิง “บูรณาการ” สู่ผู้ประกอบการตามแบบฉบับนวัตกรรมเกษตร เน้นสร้างความเช่ียวชาญ
เฉพาะ สร้างทักษะการวางแผน ออกแบบ และบริหารจัดการฟาร์มอัจฉริยะ เพื่อให้ผู้เรียนมุ่งสู่ “ผู้ประกอบการธุรกิจ
เกษตร” ของยุคเทคโนโลยีปัจจุบันต่อไป 

 
 
 
 
                 ลงนาม............................................................ 

(อาจารย์กษิดิ์เดช อ่อนศรี) 
                                                              ผู้ด าเนินการปฏิบัต ิ

 


