
 
 

แบบฟอร์มถอดประสบการณ์การเรียนรู้ ด้านงานวิจัยและงานสร้างสรรค์ 
ตามยุทธศาสตร์การพัฒนา มหาวทิยาลัยรังสิต พ.ศ.2560-2564 
KPI 2.7 มีการจัดการความรู้ด้านงานวิจัย งานสร้างสรรค์และนวตักรรม 
ประเด็นความรู ้: นวัตกรรมเพื่อสร้างสรรค์สังคม 

 
1. ชื่อ-สกุล ผู้เล่าเร่ือง  อาจารย์อนุธร พลพงษ์  คณะวิชา/หน่วยงาน  คณะสถาปัตยกรรมศาสตร ์

2. ชื่อ-สกุล ผู้บันทึก  นุจรยี์ โลหะการ  คณะวิชา/หน่วยงาน  คณะสถาปัตยกรรมศาสตร ์

3. บทบาท หน้าท่ีและความรับผิดชอบของผู้เล่าเร่ือง 
 เป็นอาจารยผ์ู้รับผิดชอบวิชา ARC591 วิทยานิพนธ์  

4.  เร่ืองท่ีเล่า    
 ผลงานออกแบบโครงการสถาปัตยกรรมเพื่อสร้างสรรค์สังคม 

5.  ความเป็นมาของเร่ืองท่ีเล่า  
 ในทุกๆ ปี นักศึกษาช้ันปีท่ี 5 คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลยัรังสติ มีผลงานออกแบบโครงการ
สถาปัตยกรรมเพื่อสรา้งสรรค์สังคม อย่างเป็นระบบจากการประมวล ทักษะ ความรู้ และความเข้าใจในทฤษฎีการออกแบบ
ทั้งหมด รวมถึงจากวิชาต่างๆ ในหลักสูตรที่เรยีนมา โดยน าผลการศกึษาปฏิบัติจากวิชาเตรียมวิทยานพินธ์ มาเป็นบรรทัดฐานใน
การออกแบบและน าเสนออย่างเปน็ข้ันตอนจากแบบร่าง จนถึงน าเสนอผลงานขั้นสดุท้าย ตามแบบฉบบัของคณะฯ ซึ่งมีด้วยกัน 
3 รูปแบบ คือ 1. การน าเสนอต่อคณะกรรมการตรวจวิทยานิพนธ์  2. การน าเสนอในรูปแบบการจดันิทรรศการ  3. การน าเสนอ
แบบ ‘Teck Talk โดยในแตล่ะปกีารศึกษา มีจ านวนผลงานสถาปัตยกรรมเพื่อสรา้งสรรค์สังคมเป็นจ านวนมากไม่น้อยกว่าร้อย
โครงการ และมีนักศึกษาให้ความสนใจเลือกรูปแบบการน าเสนอครบท้ัง 3 รูปแบบ 

6. วิธีการ/ขั้นตอน หรือกระบวนการที่ท าให้งานนั้นประสบความส าเร็จ เทคนิคหรือกลยุทธ์ที่ใช้  ผู้มีส่วนร่วม อุปสรรคหรือ
ปัญหาในการท างาน และแนวทางการแก้ไข 

1. เริ่มจากนักศึกษาเลือกหัวข้อประเด็นปัญหาทีส่นใจ ศึกษาข้อมูลเบื้องต้นที่เกี่ยวข้องกับโครงการ ทั้งในด้าน 
นโยบาย เศรษฐกิจ สังคม และขอ้มูลทางกายภาพของที่ตั้งโครงการ จัดท าเป็น proposal น าเสนอช่ือหัวข้อและรายละเอียด
โครงการต่อคณะกรรมการตรวจวทิยานิพนธ์  

2. นักศึกษาจะเลือกอาจารย์ที่ปรกึษาจาก 11 STUDIO ที่ตนเองเคยเลือกศึกษาตามแนวทางการสอนที่แตกต่างกนั
ของแต่ละ STUDIO ที่ตนเองสนใจ และด าเนินการศึกษาหาข้อมลูรายละเอยีดเพิ่มเติมตามค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษา เพื่อ
น ามาวิเคราะห์ สังเคราะห์หาแนวทางการออกแบบที่เหมาะสม ก าหนดแนวคิดในการออกแบบ ที่สะท้อนการแก้ปัญหา 
สอดคล้องกับพฤติกรรมของผู้ใช้อาคาร และบริบทของสิ่งแวดล้อม ส่งเสริมใหผู้้ใช้อาคารมีความสะดวกสบาย ใช้ความคิด
สร้างสรรค์ในการออกแบบให้มีความสวยงามและมีคุณค่า ตามหลักการออกแบบทางสถาปตัยกรรม ตรวจแบบรา่งงาน
ออกแบบกับอาจารย์ที่ปรึกษาประจ าตัว ปรับปรุงแก้ไขและพัฒนาแบบ หลังจากนั้นจะะน าเสนอต่ออาจารย์หลายท่านประจ า 
STUDIO เมื่อปรับปรุงแก้ไขและท างานเพิ่มเติมตามล าดับที่ก าหนดไว้แล้ว จึงจะได้รับการพิจารณาให้เข้าสอบได ้

3. การสอบวิทยานิพนธ์เป็นการน าเสนอผลงานออกแบบสร้างสรรค์ ซึ่งก าหนดให้นักศึกษาสามารถเลือกรูปแบบที่
เหมาะสมกับความถนัดของตนเอง จาก 3 ทางเลือก คือ 1. น าเสนอแบบดั้งเดิมที่ใช้กันทุกสถาบันการศึกษา คือน าเสนอต่อ



 
 

คณะกรรมการตรวจวิทยานิพนธ์ท่ีมีทั้งอาจารย์ในคณะฯ และผู้ทรงคุณวุฒิจากหน่วยงานวิชาชีพภายนอก  2. การน าเสนอใน
รูปแบบการจดันิทรรศการประกอบด้วยหุ่นจ าลอง โปสเตอร์แสดงแบบ หรืออาจมีอุปกรณ์อื่นๆ ประกอบ เช่น คอมพิวเตอร์
น าเสนอผลงาน  3. การน าเสนอแบบ ‘Teck Talk ซึ่งเป็นการน าเสนอแบบบทสรุปผู้บริหาร โดยพูดบนเวทีประกอบสไลด์ใน
ห้องบรรยายรวมขนาดใหญ่ ในเวลาที่จ ากัดนักศึกษาทุกช้ันปีหรือบคุคลภายนอกสามารถเข้าร่วมฟังได้ และถามตอบหลังการ
น าเสนอจบ 

 จากผลการด าเนินการที่พัฒนารูปแบบการน าเสนอผลงานต่อเนื่องมาเป็นเวลา 2-3 ปี  พบว่า คณะสถาปัตยกรรม
ศาสตร์ มหาวิทยาลัยรังสิต ไดผ้ลิตผลงานออกแบบโครงการสถาปัตยกรรมเพื่อสร้างสรรค์สังคม ที่มีคณุภาพ อย่างต่อเนื่อง และ
เป็นจ านวนมาก ได้รับการยอมรับจากสมาคมวิชาชีพสถาปัตยกรรมควบคุมฯ สภาสถาปนิก สภาคณบดีคณะสถาปตัยฯ แห่ง
ประเทศไทย สถาบันการศึกษาที่เปิดสอนด้านการออกแบบสถาปตัยกรรม สถานประกอบการ และผู้ปกครอง ที่มั่นใจส่งบุตร
หลานมาศึกษาท่ีมหาวิทยาลัยแห่งนี้ เพื่อเป็นบัณฑติที่มีคณุภาพ สามารถออกแบบโครงการสถาปตัยกรรมเพื่อสร้างสรรค์สังคม 
ได้ต่อไปในอนาคต 

7. ผลลัพธ์หรือความส าเร็จที่เกิดขึ้น และสิ่งที่ผู้เล่าเร่ืองท่ีได้เรียนรู้จากประสบการณ์ดังกล่าว 
ได้พบว่าผูเ้รียนมีความสุขในการท างานตามหัวข้อท่ีต้นเองเลือก โดยมีแนวทางการศึกษาและกระบวนการขั้นตอน

การปฏิบัติทีเ่หมาะสมจากค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษา ท าให้ผลงานท่ีท าอยู่นั้นปรรลุวัตถุประสงค์ของการเรียน และการ
ออกแบบโครงการสถาปัตยกรรมเพื่อสร้างสรรคส์ังคม เท่ากับว่าเปน็ผู้ให้สิ่งที่ดีแก่สังคม ก่อให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย
ต่อผู้เรียน ผูเ้รียนทีม่ีระดับ เก่ง กลาง อ่อน ก็จะไปถึงจดุหมายได้ทกุคน เพราะมีแรงจูงใจจากความสขุในจินตนาการที่ออกแบบ
ให้แก่ผู้อื่น สามารถสรา้งสรรคผ์ลงานจากนามธรรมไปสู่รูปธรรม การเผยแพร่ผลงานของนักศึกษาต่อสาธารณชนจึงมีส่วน
ส าคัญที่จะส่งเสรมิให้เกิดความมั่นใจ และความภาคภูมิใจของนักศึกษาต่อตนเองและสถาบัน สอดคล้องกับคติพจน์ของ
มหาวิทยาลยัรังสติ ‘สร้างสรรคส์ิ่งที่ดีใหแ้ก่สังคม’ 

 
 
 
 
 

  


