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แบบรายงานการจัดการความรู้ 

มหาวิทยาลัยรังสิต 

 

ช่ือประเด็นความรู้ “ Paper Pavilion ” Tectonic of Waffle Architecture  
รางวัลผลงานสร้างสรรค์ดีเด่นจากสภาคณบดีคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์แห่งประเทศไทย โครงการออกแบบ

และก่อสร้างศาลาจากกระดาษ 

 

ความสอดคล้องกับประเด็นยุทธศาสตร์/ ประเด็นการจัดการความรู้  

q การเรียนการสอนและการผลิตบัณฑิต   q วิจัย / นวัตกรรม 

q ศิลปวัฒนธรรม ส่ิงแวดล้อม    q การบริหารจัดการท่ีเป็นเลิศ 

q ภาพลักษณ์ / ช่ือเสียงขององค์กร   q ความเป็นนานาชาติ 

 

ข้อมูลของผู้จัดทําโครงการ/ ผู้ให้ความรู้ 

ช่ือ-นามสกุล  อาจารย์ไพบูลย์ กิตติกูล และ DESIGN LAB x PARAMETRIC STUDIO 

รหัสบุคลากร  5390022     วิทยาลัย/คณะ/สถาบัน/หน่วยงาน  คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์  

 

1. Basic principle reported, Concept applications formulated – PLAN  

หลักการและเหตุผล / ความสําคัญ / ประเด็นปัญหา * 

 Paper Pavilion เป.นโครงการออกแบบ โดยการออกแบบศาลา ( Pavilion ) ท่ีผลงานออกแบบถูก

นำมากGอสรIางจริง ( Design-Build ) โดยใชIกระดาษลูกฟูก ( cardboard ) หนา 4.5  เซนติเมตร เป.นวัสดุ

หลักชนิดเดียว นำมาสรIางรูปทรงแบบการขัด หรือสับกัน ( Waffle Form ) จนเกิดเป.นรูปทรงอิสระและ

โครงสรIางท่ีตIองการ อีกท้ังยังรองรับหนIาท่ีในการเป.นสถานท่ีตIอนรับ และทางเขIาในงานเกษตรแฟรjปk 2564 

ณ.อาคาร อาทิตยj  อุไรรัตนj มหาวิทยาลัยรังสิต                        
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ความรู้ท่ีเป็นประเด็นสําคัญท่ีนํามาใช้  

 โดยการออกแบบเป.นการศึกษาถึงเร่ืองทฤษฎีเทคทอนิก ( Tectonic Theory )แนวคิดในการสรIาง

รูปทรงกับการสรIางท่ีวGาง ท่ีเช่ือมโยงการคิดถึงเร่ืองวัสดุ การตGอประกอบ และการแสดงออกอยGางชัดเจน โดยมี

การพัฒนารูปทรงและท่ีวGางดIวยการใชIแนวทางออกแบบโดยพาราเมทริก ( Parametric Design ) ผGาน.  

โปรแกรมชGวยในการออกแบบอยGาง  Rhino และ Grasshopper เพ่ือชGวยในการจัดการรูปทรงและช้ินสGวนท่ีมี

ความซับซIอน และหลากหลาย                    

              

                           

              

ประเภทของความรู้และท่ีมาของความรู้  

❒ ความรู้แบบชัดแจ้ง (Explicit Knowledge)  

❒ ความรู้จากคลังความรู้ของเว็บไซต์ระบบการจัดการความรู้ KM Rangsit University 

     (http://lc.rsu.ac.th/km/Knowledgebase)  

     เจ้าของความรู้/สังกัด Design Lab x Parametric studio      

❒ อ่ืน ๆ (โปรดระบุ)  แนวคิดและทฤษฎีสถาปัตยกรรม       

❒ ความรู้ท่ีฝังลึกอยู่ในตัวคน (Tacit Knowledge)  

❒ เจ้าของความรู้/สังกัด Design Lab x Parametric studio      

❒ อ่ืน ๆ (ระบุ)                     

 

วิธีการดําเนินการ * 

 ศึกษาแนวคิดและทฤษฎีทางสถาปัตยกรรม เร่ืองเทคทอนิกในงานสถาปัตยกรรม    

 ออกแบบกระบวนการทํางานโดยรวม รวมถึงการนําไปสอนนักศึกษา เพ่ือให้เกิดการทดลองเรียนรู้ 

 ออกแบบศาลา พัฒนากระบวนการข้ันตอนการออกแบบด้วยเคร่ืองมือทางคอมพิวเตอร์   

 สรุปกระบวนการออกแบบโดยดูจากหุ่นจําลอง และข้อจํากัดในการก่อสร้างจริงได้และ กระบวนการ

ก่อสร้างสามารถลงมือทําเองได้โดยไม่ใช้เคร่ืองจักรและวัสดุอุตสาหกรรมหนัก     

 จัดทําช้ินส่วนท่ีทําการออกแบบ ออกเป็นช้ินส่วนย่อยๆ เพ่ือนํามาประกอบท่ีหน้างานจริง 

 ประกอบช้ินส่วนท่ีเตรียมไว้ เป็นชุดๆเพ่ือสะดวกในการขนย้ายไปติดต้ังท่ีหน้าไซท์งาน  

 เคล่ือนย้ายช้ินส่วน นําไปประกอบติดต้ังท่ีไซท์งาน และเก็บความเรียบร้อย เพ่ือใช้ในงานพิธีเปิด 
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 รวมรวมผลงานท้ังหมดสรุปเน้ือหา รูปภาพ และเรียบเรียงเขียนบทความส่งประกวดผลงาน

สร้างสรรค์ดีเด่นประจําปี  2564 จัดโดยสภาคณบดีคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ แห่งประเทศไทย   

              

 

2. Prototype testing in an operational environment - DO  

ผลการดําเนินการ การนําไปใช้ หรือการลงมือปฏิบัติจริง อุปสรรคหรือปัญหาในการทํางาน * 

 คำถามท่ีสำคัญในการกำหนดรูปทรงและท่ีวGาง  ผสานกับหนIาท่ีหลักของศาลา ( Pavilion ) ท่ีเป.นจุด

ลงทะเบียน และเสมือนเป.นประตูตIอนรับสำหรับคนท่ีผGานไปมา ณ งานเกษตรแฟรjน้ันควรมีท่ีวGาง และรูปทรง

ในลักษณะอยGางไรเพ่ือดึงดูดความสนใจ และบGงบอกวGาเป.นสGวนตIอนรับ      

 รูปทรงทึบตันพัฒนาเร่ืองท่ีวGางท่ีเกิดข้ึนโดยใชIหลักการ ในการควIานรูปทรงทึบตันใหIเกิดเป.นท่ีวGาง ( 

Subtractive Form ) ท่ีวGางท่ีถูกควIานออกน้ันถูกกำหนดใหIมีระยะความกวIางท่ีเหมาะสมในการใชIงาน ความ

สูงของท่ีวGางถูกพิจารณาเร่ืองเสIนสายภายในท้ังในเร่ืองความงาม และแสงสวGางท่ีจะรอดผGานเขIามาในตัวท่ีวGาง

น้ันดIวย              

 รูปทรงภายนอกท่ีดูเรียบงGาย อGานไดIผGานการประสานเสIนต้ังและเสIนนอนท่ีเกิดข้ึนจากการขัด และสับ

กันของกระดาษลูกฟูก ในขณะท่ีท่ีวGางท่ีเกิดข้ึนภายในตIองการใหIเกิดความล่ืนไหลดIวยการเลือกใชIเสIนโคIงและ

รูปทรงท่ีวGางท่ีอิสระ แตกตGางจากรูปทรงภายนอก เพ่ือใหIท่ีวGางน้ันเกิดความพิเศษและแตกตGางจาก ท่ีวGางหลัก

ท่ีศาลา ( Pavilion ) ต้ังอยูG           

 โครงสรIางของศาลา ( pavilion ) ออกแบบใหIต้ังอยูGไดIดIวยตัวมันเองโดยไมGมีการยึดติดตัวศาลา ( 

pavilion ) กับตัวพ้ืน  ดIวยหลักการของการสรIางรูปทรงอิสระโดยการขัดกันสานกันเป.นตาราง ( Waffle 

Form ) โดยการกำหนดแนวแรงใหIมีความใกลIเคียง และสมดุลมากท่ีสุดในข้ันตอนการออกแบบ  การจัดการ

กับแนวผนังท่ีรองรับแรงบรรทุกท่ีระนาบเหนือหัว ( Overhead Plane ) และตัววัสดุเอง สามารถถGายแรงลง

ท่ี แกนผนังท้ัง2 ขIางไดI แมIจะใชIกระดาษเป.นวัสดุ         

 การออกแบบมีป�ญหาจากขIอจำกัดในเร่ืองของวัสดุท่ีเป.นกระดาษลูกฟูก งานออกแบบจึงตIองคำนึงถึง

เร่ืองความหนาท่ีจะสามารถทำใหIข้ึนรูปทรงเป.นศาลาไดI และการคำนึงถึงตัวรูปทรงอาคาร และความสูง และ

สัดสGวนท่ีตIองสมดุลท่ีจะสGงผลตGอน้ำหนัก และกระบวนการกGอสรIางและสามารถคงรูปทรงท่ีออกแบบไดI 
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3. Proven through successful mission operation, Objectives and Key Results for Knowledge 

Management - CHECK 

การตรวจสอบผลการดําเนินการ การนําเสนอประสบการณ์การนําไปใช้ สรุปและอภิปรายผล บทสรุปความรู้

หรือความรู้ท่ีค้นพบใหม่ * 

  การออกแบบรูปทรงและท่ีวGาง มีความเหมาะสมกับกิจกรรม และพ้ืนท่ีใชIสอยท่ีเกิดข้ึนจริงใน

พ้ืนท่ี              

  ความสามารถของกระดาษลูกฟูก สามารถนำมาทำการออกแบบกGอสรIางศาลา ( Pavilion ) 

ไดIแตGมีขIอจำกัดในเร่ืองของวัสดุในหลายสGวน เชGน ความหนา ความลึกของการบากวัสดุ เพ่ือใหIระยะท่ีบากไมG

สGงผลตGอความแข็งแรงหรือไมGม่ันคง ของตัวระนาบแตGละช้ิน และการรองรับจุดในการถGายแรงจากทางแนวด่ิง 

ตIองเสริมช้ินสGวนประกอบ ( Stiffener ) ในลักษณะแนวทแยง เพ่ือสรIางสมดุลใหIกับโครงสรIางท้ังหลัง  

  ไดIเรียนรูIเร่ืองของวัสดุกระดาษ ในแงGของการนำมาสรIางศาลา ( Pavilion ) ในหลากหลาย

ประเด็น              

  ไดIออกแบบงานจากทฤษฎี และแนวคิดเทคทอนิก ( Tectonic ) ผสานกับการวางแผนงาน

ในการลำดับวิธีการกGอสรIาง           

  ไดIออกแบบงานโดยเรียนรูIเร่ือง Parametric Design เพ่ือสรIางรูปทรงและท่ีวGางอิสระ ท่ี

เหมาะสมกับรูปแบบ Waffle Form          

  ไดIประโยชนjจากการทำงานในลักษณะ Design Build เพ่ือนำไปออกแบบรายวิชาในการสอน

ในอนาคต              

              

 

4. Objectives and Key Results for Knowledge Management - ACT 

ข้อเสนอแนะในการดําเนินการในอนาคต หรือการดําเนินการเพ่ือสามารถนําไปสู่การเป็น Good Practice * 

  การออกแบบและกGอสรIางในภาพรวม สามารถรองรับการใชIงานไดIในสถานการณjจริง มีความ

สนใจจากผูIสัญจรผGานไปมา เป.นการทIาทายขIอจำกัดของวัสดุในการนำมาออกแบบกGอสรIางงานสถาป�ตยกรรม

ประเภทน้ี              

  การพิจารณาวัสดุอ่ืนเพ่ือนำไปใชIกGอสรIางสถาป�ตยกรรมในรูปแบบในลักษณะการขัดหรือสาน 

( Wafffle Form ) ในโครงการท่ีมีขนาดใหญGข้ึนในอนาคต        
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  การนําส่งผลงานสร้างสรรค์ข้ึนประกวด น้ันกรรมการมีความเห็นต่อผลงานท่ีได้รับรางวัล

ผลงานสร้างสรรค์ดีเด่น โดยรวมในแง่ท่ีสามารถพัฒนากระบวนการเรียนการสอนร่วมด้วย เป็นการพัฒนา

ความรู้จากทฤษฎีออกมาอย่างเป็นรูปธรรมและน่าสนใจ ประโยชน์เกิดข้ึนกับท้ังตัวอาจารย์และนักศึกษา   

              

 

* ข้อมูลบางส่วนสามารถนํามาจากแบบฟอร์มรายงานการดําเนินโครงการของสํานักงานวางแผนได้ ในกรณีท่ี

โครงการท่ีดําเนินการมีประเด็นความรู้ท่ีสําคัญซ่ึงนํามาใช้ในโครงการ 
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