
           การแบบถอดประสบการณ์การเรียนรู้ ด้านประเดน็ความรู้ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส าคญั 
  
 
1. ผู้เล่าเร่ือง      อ.ตน้ขา้ว นิทศักาญจนานนท ์ และ อ.ปริญดา  เสตะพนัธ์ุ คณะศิลปะและการออกแบบ 

2. ผู้บันทกึ      อ.บณัฑิต  เนียมทรัพย ์ คณะศิลปะและการออกแบบ   

3. บทบาทของผู้เล่าเร่ือง 

 เป็นอาจารยป์ระจ าและผูส้อนในรายวชิา ART 112, ART 113, และ ART 114  

4.  เร่ืองทีเ่ล่า  “การเรียนรู้ผา่นทกัษะหลากวธีิ + สร้างสรรคกิ์จกรรมเคล่ือนไหวทางศิลปะ”  

  

5.  ความเป็นมาของเร่ือง  

 การเรียนกา้วแรกสู่การเป็นนกัออกแบบ ภาษาทางศิลปะถูกถ่ายทอดสู่บทการเรียนขั้นพ้ืนฐานเป็นล าดบัก่อน
กา้วต่อยอดในขั้นสูง ในคณะศิลปะและการออกแบบวชิาพ้ืนฐานทางศิลปะถูกก าหนดเป็นแกนหลกัแรกท่ีนกัศึกศึกษา
ตอ้งเรียนรู้ วชิาทฤษฎีสี ART 112 วชิาการออกแบบสองและสามมิติ ART 113, ART 114 ซ่ึงอยูใ่นภาคการสอนสอง
ภาษา ( Bilingual Program ) ซ่ึงทางคณะศิลปะและการออกเปิดคูข่นานกบัภาคภาษาไทย  ซ่ึงภาระหลกัของสามรายวชิา
น้ีนอกจากจะปูฐานองคค์วามรู้แรกทางศิลปะท่ีวา่ดว้ยสี รูปร่างและสุนทรีมิติทางรูปทรงแลว้ โปรแกรมในแต่ละรายวชิา
ยงัแทรกการสอนภาษาองักฤษท่ีสอดรับกบัแนวคิดของมหาวทิยาลยัท่ีมุ่งพฒันาการเรียนการสอนภาองักฤษใหท้ดัเทียม
กบัมหาวทิยาลยัชั้นน านานาชาติ  

 ส่ิงท่ีจะมองขา้มไม่ไดเ้ลยของสามรายวชิาพ้ืนฐานท่ีตอ้งเสริมความรู้และทกัษะทางศิลปะ ผา่นการคิดวเิคราะห์
และลงมือสร้างสรรคช้ิ์นงานไปพร้อมกนั ดว้ยเทคนิคท่ีใหผู้เ้รียนคน้หาศกัยภาพท่ีเป่ียมดว้ยพลงัความคิดเชิงสร้างศิลป์
ดว้ยบททดลองหลากโจทยท่ี์ไม่ตา่งจากนกัคน้ควา้ท่ีอยูใ่นหอ้งแลบวทิยาศาสตร์  “ผู้สอนได้คิดและพัฒนาการเรียนรู้
ศิลปะผ่านการหยิบยืมเทคนิคการทดลองเชิงฟิสิกส์วิทยาศาสตร์ท าให้ผู้เรียนค้นพบปรากฏการณ์ใหม่ทางศิลปะอย่างน่า
ต่ืนเต้นประทับใจ” นอกเหนือจากความน่าสนใจเหล่าน้ีแลว้ การจดักิจกรรมในช่วงทา้ยเทอมยงัช่วยสร้างสีสนัความ
บนัเทิงทางศิลปะดว้ยการรวมตวัจากนกัศึกษาและคณาจารยต์่างคณะและจากมหาวทิยาลยัอ่ืนภายใตแ้นวคิด  เทศกาล
ทางศิลปะท่ีช่ือ “ KNOCKOUT ” 

6. วธีิการทีท่ าให้งานนั้นประสบความส าเร็จ เทคนิคหรือกลยุทธ์ทีใ่ช้   

 นกัวทิยาศาสตร์มกัคว  ่าหวอดกบัการตั้งค  าถามต่อปรากฏการณ์ท่ีเกิดข้ึนในโลก ความสงสยัทั้งหลายถูกมนุษย์
ทา้ทายดว้ยการตั้งสมมุติฐานและคน้หาหนทางพิสูจนจ์นไดค้  าตอบท่ีเผยเป็นทฤษฎี กวา่จะไดรั้บการยอมรับตอ้งผา่นการ
ทดลองพิสูจนค์ร้ังแลว้คร้ังเล่า ซ่ึงไม่ต่างจากการเรียนทางศิลปะท่ีอาศยักรอบทฤษฎีท่ีคิดคน้เป็นแกนหลกั  การเรียนใน
สามรายวชิาผูส้อนจึงตั้งค  าถามเพ่ือใหผู้เ้รียนพิสูจน์แนวคิดเหล่านั้นดว้ยการทดลองดว้ยตนเอง และน าสู่การขยายผลให้
เป็นมิติทางศิลปะท่ีมีคุณค่าเชิงความงามในทา้ยสุด 

 การเรียนดว้ยการทดลองท่ีน่าสนใจเช่นน้ีคงจะเกิดข้ึนไม่ไดถ้า้ผูส้อนยดึติดแต่ภายใตก้รอบแนวคิดเดิม การเปิด
ใจกวา้งท่ีจะรับฟังไอเดียสดใหม่ท่ีนกัเรียนพึ่งจะคน้พบช่วยทลายกรอบหอ้งเรียนแบบเดิมใหห้มดไป แทนท่ีนกัเรียนจะ
มุ่งเป้าไปท่ีผูส้อนเป็นแกนหลกัส าคญั แต่สามรายวชิาน้ีผูส้อนไดเ้ปิดผนงัหอ้งเรียนทางศิลปะท่ีคบัแคบอึดอดัในแบบการ
สอนเดิมๆใหก้วา้งข้ึน เปิดใจรับฟังเสียงของนกัเรียนศิลปะท่ีสร้างช้ินงานไดอ้ยา่งยอดเยีย่ม ปรากฏการณ์การเรียนรู้แบบ



 
 

น้ีอาจไม่ใช่เร่ืองใหม่ แต่เป็นส่ิงท่ีทา้ทายระบบโรงเรียนศิลปะในบา้นเมืองเราท่ีควรกา้วขา้มยคุสมยัไปสู่ความเป็นเลิศ
ทางศิลปะท่ีมุ่งใหผู้เ้รียนคน้พบศกัยภาพในตวัเองเป็นส าคญั 

 

7. ผลลพัธ์หรือความส าเร็จทีเ่กดิขึน้ และส่ิงทีไ่ด้เรียนรู้จากประสบการณ์ดงักล่าว 

 ความส าเร็จท่ีน่ายกยอ่งของสามรายวิชาน้ีคงเกิดข้ึนไม่ไดห้ากขาดองคป์ระกอบเก้ือหนุนดงัท่ีกล่าวไวข้า้งตน้ 
ซ่ึงก็คือ การมุ่งความส าคญัท่ีเน้นผูเ้รียนเป็นหลกั รองลงมาคือบทบาทท่ีผูส้อนในรายวิชาไดก้ าหนดเป้าหมายของการ
เรียนไวแ้ต่แรกอยา่งชดัเจนวา่  ภาพรวมของงานท่ีนกัศึกษาสร้างสรรคข้ึ์นจะน าไปขยายผลในรูปของกิจกรรมสันทนา
การทางศิลป์ เช่นงาน“ KNOCKOUT  ” ที่จดัขึน้มาสามครัง้และบรรลผุลอยา่งยอดเยี่ยม 

 แผนการเรียนรู้ผ่านกิจกรรมศิลป์ที่ก าหนดไว้ชัด ท าให้ผู้ เรียนมีแผนภาพที่ไม่คลุมเครือ การเรียนรู้เชิงการ
ทดลองจึงสนุกไม่น่าเบื่อ ตื่นเต้นไปกับการสร้างชิน้งานที่มีโจทย์ท้าทาย อาทิ “ป้ันน ้ำเป็นตวั” หนึ่งในบทเรียนที่ให้
นกัเรียนได้สร้างสรรค์ฟอร์มชิน้งานจากวสัดทุี่แปรสภาพจากของเหลวเป็นของแข็ง และอีกหลายบทเรียนที่ได้ผลสรุป
เป็นชิน้งานท่ีสร้างความฉงนใจแก่ผู้พบเห็นเป็นอยา่งยิ่ง 

 

           “ เมื่อได้เรียนรู้ผ่านการทดลอง เหมือนค้นพบปรากฏการณ์ทางศิลปะใหม่ๆไปพร้อมกันด้วย” 


