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แบบรายงานการจัดการความรู 

มหาวิทยาลัยรังสิต 

 

ช่ือประเด็นความรู ภาษอังกฤษเพ่ือการออกแบบกราฟก 

 

ความสอดคลองกับประเด็นยุทธศาสตร/ ประเด็นการจัดการความรู  

 การเรียนการสอนและการผลิตบัณฑิต    วิจยั / นวัตกรรม 

 ศิลปวัฒนธรรม สิ่งแวดลอม     การบริหารจัดการท่ีเปนเลิศ 

 ภาพลักษณ / ชื่อเสียงขององคกร    ความเปนนานาชาติ 

 

ขอมูลของผูจัดทำโครงการ/ ผูใหความรู 

ชื่อ-นามสกุล  ชินภัศร กันตะบุตร 

รหัสบุคลากร 4206161    วิทยาลัย การออกแบบ  

 

1. Basic principle reported, Concept applications formulated – PLAN  

หลักการและเหตุผล / ความสำคัญ / ประเด็นปญหา  

วิทยาลัยการออกแบบใหความสำคัญกับการเขาสูความเปนนานาชาติ โดยหลักสูตรในป 2560 ไดเพ่ิมวิชา 

ภาษาอังกฤษเพ่ือการออกแบบ และใชตอเนื่องมาถึงปการศึกษาปจจุบัน มีวัตถุประสงคเพ่ือปูพ้ืนฐานภาษาอังกฤษ

ดานการออกแบบใหนักศึกษาไทยใหสามารถนำไปใชในโครงงานตางๆ และตอยอดไปใชกับวิชาออกแบบข้ันสูงข้ึน

ตอไปได เนื้อหาของวิชาประกอบดวยการศึกษาคำศัพทเฉพาะและเนื้อหาของพ้ืนฐานการออกแบบ เพ่ือนำไปใชใน

การคนควาสำหรับโครงงานตางๆ อีกท้ังศึกษาการนำเสนอผลงานออกแบบเบื้องตนทางวาจาดวยภาษาอังกฤษ

อยางมีประสิทธิภาพ 
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ความรูท่ีเปนประเด็นสำคัญท่ีนำมาใช สำหรับนักศึกษาสาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป 

1. การเรียนรูคำศัพทเฉพาะทางจากบทเรียนความรูประกอบไปดวย 

1.1 พ้ืนฐานดานการออกแบบ (Fundamental Design) ไดแก  

ทฤษฎีสี (Color Theory) องคประกอบศิลป (Element of Design) กระบวนการออกแบบ (Design Process)  

1.2 การออกแบบกราฟกเบื้องตน (Basic Graphic Design) ไดแก  

ตัวอักษรเบื้องตน (Basic Typography) องคประกอบกราฟกและการจัดวาง (Layout and Composition) 

ภาพประกอบเบื้องตน (Basic Illustration) รปูแบบงาน กราฟกและนักออกแบบกราฟกท่ีมีชื่อเสียง (Graphic 

Style and Famous Graphic Designer) 

2. การนำเสนองานออกแบบดวยวาจาเปนภาษาอังกฤษ (Oral Presentation) 

2.1 การพัฒนาภาษาอังกฤษ (How to Improve Your English) 

2.2 การออกเสียงภาษาอังกฤษ (Pronunciation)  

 

ประเภทของความรูและท่ีมาของความรู  

 ความรูแบบชัดแจง (Explicit Knowledge)  

 ความรูจากคลังความรูของเว็บไซตระบบการจัดการความรู KM Rangsit University 

     (http://lc.rsu.ac.th/km/Knowledgebase)  

     เจาของความรู/สังกัด  อ. ศุภธิดา เทียมสมบูรณ  สถาบันภาษาอังกฤษ มหาวิทยาลยัรังสติ 

 อ่ืน ๆ (โปรดระบุ) https://www.youtube.com/watch?v=EqCu2yFHmJw 

                                     https://www.youtube.com/watch?v=XAIoSYqzGkY 

                                     https://www.youtube.com/watch?v=Vu6UVwkUgzc 

                           https://www.youtube.com/watch?v=t9OTcdc2mwc 

                                     https://youtu.be/O7O8G9OxVu0 

                                     https://www.youtube.com/watch?v=sByzHoiYFX0 

                                     https://www.youtube.com/watch?v=a5KYlHNKQB8  
 

 ความรูท่ีฝงลึกอยูในตัวคน (Tacit Knowledge)  

 เจาของความรู/สังกัด   ผศ. ชินภัศร กันตะบุตร  วิทยาลัยการออกแบบ 

❒ อ่ืน ๆ (ระบุ)                                       

 

https://www.youtube.com/watch?v=EqCu2yFHmJw
https://www.youtube.com/watch?v=XAIoSYqzGkY
https://www.youtube.com/watch?v=Vu6UVwkUgzc
https://www.youtube.com/watch?v=t9OTcdc2mwc
https://youtu.be/O7O8G9OxVu0
https://www.youtube.com/watch?v=sByzHoiYFX0
https://www.youtube.com/watch?v=a5KYlHNKQB8
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วิธีการดำเนินการ * 

1. การทดสอบความรูความสามารถดานภาษาอังกฤษกอนเริ่มเรียน (Pre-Test) 

2. การสรางความคิดท่ีมีผลตอพฤติกรรม (Mindset) แรงบันดาลใจ (Inspiration) และการพัฒนาทักษะ

ภาษาอังกฤษ (How to Improve your English) 

3. การสรางบรรยากาศของความสนุกสนานในชั้นเรียน (Creating Fun Atmosphere in the Classroom)  

4. การเรียนรูบทเรียนทางการออกแบบเปนภาษาอังกฤษ โดยสอดแทรกการเรียนรูคำศัพทและไวยากรณ 

(Learning vocabulary and gramma in design lessons) 

5. การใหนักศึกษาฟงคลิปภาษาอังกฤษจากเจาของภาษา (Native English Speaker) 

6. การฝกภาษาอังกฤษท้ัง 4 ทักษะ (4 Skills English) ไปดวยกัน 

7. การใหนักศึกษามีสวนรวมในกิจกรรมในชั้นเรยีน (การทำงานเปนทีม รวมแสดงความคิดเห็น (Student 

Engage in Class Activities) 

8. การใหนักศึกษานำเสนอผลงานออกแบบโดยวาจา (Oral Presentation) 

9. การแนะนำแหลงเรียนรูฟรดีานการออกแบบ และการพัฒนาภาษาอังกฤษ (Introduce Free Sources for 

Learning Design and English) 

2. Prototype testing in an operational environment - DO   

    ผลการดำเนินการ การนำไปใช หรือการลงมือปฏิบัติจริง อุปสรรคหรือปญหาในการทำงาน * 

2.1 การทดสอบความรูความสามารถดานภาษาอังกฤษกอนเริ่มเรียน  

เปนสิ่งท่ีควรทำแตการใหนักศึกษาทำขอสอบขอเขียนตั้งแตชันเรียนแรกจะทำใหนักศึกษาตึงเครียดและไมมี

ความสุขตั้งแตเริ่ม ผูสอนเห็นวาใชวิธีใหนักศึกษาแนะนำตนเองเปนภาษาอังกฤษตามแบบฟอรมท่ีจัดเตรียม

ใหแทนการทดสอบขอเขียน แคนี้ก็เพียงพอท่ีจะทำใหรูพ้ืนฐานดานภาษาอังกฤษของแตละคน เพ่ือท่ีจะได

ดูแลเอาใจใสไดถูกตอง 

2.2 การสรางความคิดท่ีมีผลตอพฤติกรรม (Mindset) แรงบันดาลใจ (Inspiration) และการพัฒนาทักษะ

ภาษาอังกฤษ (How to Improve your English) 

-    การฝกภาษาอังกฤษใหไดประสิทธิภาพอยูท่ีคุณภาพ (quality) ของสื่อท่ีเรียน ในปจจุบันมีสื่อ 

     อินเตอรเน็ตท่ีเปนแหลงคลังความรูมีคลิปภาษาอังกฤษใหเรียนฟรีมากมาย 

- ปริมาณ (Quantity) ของเวลาท่ีใชในการฝกฝน เปนเรื่องสำคัญ คนท่ีฝกฟงคลิปภาษาอังกฤษ 30 นาที.

ทุกคืน ยอมไดรับผลแตกตางจากคนท่ีฝกฟงภาษาอังกฤษ 2 ขม.ทุกคืน 

- ใหภาษาอังกฤษมาเปนสวนหนึ่งของชีวิตทุกวัน (Everyday life) โดยฝกฟง ฝกพูด ฝกอาน ฝกเขียน ทุก

วัน เชน ดูหนัง ฟงเพลง เลนเกม คบเพ่ือนตางชาติ และเริ่มคิดเปนภาษาอังกฤษในการสนทนา 
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- การฝกภาษาจะตองทุมเทดวยพลังเปรียบเหมือนการเลนกีฬาและการแขงขันท่ีจะตองทำใหตนเอง

แข็งแกรง  

- มนุษยมีความสามารถท่ีซอนอยูสามารถนำมาใชในการเรียนภาษาอังกฤษได เปรียบเหมือนภูเขาน้ำแข็ง

ท่ีโผลข้ึนเหนือน้ำ 10 % แคยังมีอีก 90 % ท่ีอยูภายใตผิวน้ำ 
 

2.3  การศึกษาเรียนรูดาน  ไวยากรณ (Gramma) คำศัพท (Vocabulary) การออกเสียง (Pronunciation)  

และการฝกฝนอยางตั้งใจสม่ำเสมอเปนเวลานาน ทำใหเกิดความม่ันใจ 
 

                         Knowledge -------  Practice ----------- Confidence 
 

2.4 การฝกทักษะ 4 ทักษะ (4 Skills) ไปดวยกันนี้ จะทำใหเกิดวงจรการทำงานของสมองครบวงจร สราง

ประสิทธิภาพในการเรียนภาษาอังกฤษ 
                

 Listening input   ------   Brain process   ------   Speaking Output 

                                The more you listen, the more speak. 

 

 Reading input   ------   Brain process   ------   Writing Output 

                The more you read, the more you write. 

 

การฟง (Listening) จะเปนการรับขอมูล (input) ใหสมองทำงานเปนเรียบเรียงขอมูล (Process) และเกิด

การสำฤทธิ์ขอมูล (output) สำหรับ การพูด (Speaking) ท่ีเรียกวา ฟงมากไรก็จะทำใหพูดไดมากเทานั้น 

(The more you listen, the more you speak.) และ การอาน (Reading) จะเปนการรับขอมูล (input) 

ใหสมองทำงานเปนเรียบเรียงขอมูล (Process) และเกิดการสำฤทธิ์ขอมูล (output) สำหรับ การเขียน 

(Writing) ท่ีเรียกวา อานมากเทาไรก็จะสามารถไดมากเทานั้น (The more you read, the more you 

write.) 
 

2.5 การฝกฟงเสียง (Listening) และเลียนแบบการออกเสียง (Imitate) จากเจาของภาษา (Native Speaker) 

ในคลิปวิดีโอไปพรอมกับการอาน (Reading) คำบรรยายภาษาอังกฤษ (ENG Subtitle) เปนวิธีการเรีนรรูท่ี

มีประสิทธภิาพและจะไดผลลัพธท่ีดีมาก 

Listening + Reading + Speaking -------- Brain Cycle Process   =    Remember + Recall 
 

การเรีนนรูดวยวิธีนี้ทำใหรูวาการออกเสียง (Pronunciation) ของเจาของภาษาเปนอยางไร และทำใหรูวา

เสียงท่ีพูดไมตรงกับตัวสะกดของคำ (spelling) ผูเรียนจึงจะไดทำความเขาใจท้ัง การออกเสียง ตัวสะกด 
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และความหมาย (Content) ไปดวยกัน ทำใหเกิดกระบวนการเรียนรูท่ีครบวงจ สมองจะจำและเรียก

ความรูกลับมาใชไดดี  

2.6 การออกเสียงพูดภาษาอังกฤษ (Pronunciation) ใหใกลเคียงกับเจาของภาษา (Native speakers) เพ่ือให

เกิดความม่ันใจในการนำเสนอผลงานอยางมีประสิทธิภาพ เปนสิ่งท่ีจำเปนอยางมาก  

นักศึกษาสวนใหญยังไมไดเรียน และไมรูวิธีการออกเสียง เม่ือนักศึกษาไดเรียนบทเรียน เรื่อง การ

ออกเสียง(Pronunciation) ในชั้นเรียนนี้แลว ทำใหรูวิธีท่ีจะการออกเสียงอยางไร จะพัฒนาอยางไร ทำใหมี

ความกลาและม่ันใจมากข้ึนเม่ือพูดนำเสนอผลงาน ไดแก การออกเสียงพยัญชนะและสละ (Consonant 

and Vowel) การเนนเสียงพยางคในคำ (Word Stress) การเชื่อมคำและการตัดทอน (Linking and 

Reduction) การเนนเสียงคำในประโยค (Sentence Stress) น้ำเสียงสูงต่ำตามรูปประโยค (Intonation) 
 

Graphic design is an old term for visual design. 

This is because graphic design as well could be anything visual. 
 

ขางตนเปนประโยคตัวอยางท่ีทำตัวหนาใหกับพยางคท่ีตองเนนเสียง ‘Stress’ ดังเชน  

- คำวา Graphic จะเนนเสียงท่ี ‘Gra’ และขีดเสนใตพยางค ‘phic’ เพ่ือจะตองระวังในการออกเสียง คือ 

อักษร ‘ph’ จะออกเสียงเปนตัว ‘f’ และ ตัวอักษร ‘ic’ ลงทายคำจะออกเสียงเปนตัว ‘k’   

- คำวา This is  ขีดเสนใต ‘Th’ เพ่ือใหระวังในการออกเสียงท่ีจะตองใหลิ้นมาอยูระหวางฟนหนากอน

ออกเสียง และ ขีดเสนใต s is เพ่ือใหรูวาอักษรนรเปนเสียงเชื่อมในการอาน (Linking sound) 

        

2.7 การเรียนรูเรื่องราวดานออกแบบในบทเรียนท่ีนาสนใจ โดยสรางบรรยายกาศใหสนุกสนาน และสอดแทรก

การเรียนรูคำศัพทและไวยากรณไปดวย  
 

      Emotional Learning -------- Brain Cycle Process    =    Remember + Recall 
 

จะเปนวิธีท่ีทำใหเกิดกระบวนการในการจำไดดีกวาทองคำศัพท (Vocabulary) หรือการเรียนไวยากรณ 

(Gramma) อยางเดียว เพราะสมองจะเรียนรูและจำไดดีกวาเม่ือการเรียนรูนั้นมีอารมณ (Emotional 

Learning) รวมเขาไปดวย 

3. Proven through successful mission operation, Objectives and Key Results for Knowledge  

   Management – CHECK 

การตรวจสอบผลการดำเนินการ การนำเสนอประสบการณการนำไปใช สรปุและอภิปรายผล บทสรุปความรู 

หรือความรูท่ีคนพบใหม  
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การใหนักศึกษาทำงานเปนทีม (Team work) และเรียนรูดวยการลงมือทำ (Learning by doing) 

ดวยกิจกรรมท่ีสนุกสนสน (Fun activities) ในชั้นเรียน ไดผลลัพธท่ีนาประทับใจ  
 

  Teamwork + Learning by doing + Fun activities    =    Impressive Result 
 

ดังเชนในชั้นเรียนครั้งท่ี สอนเรื่องการออกแบบคาเรกเตอรตัวการตูน (Character design) ประกอบ

ไปดวยเรื่องสัดสวน (Proportions), การแสดงสีหนา (Expression), การแสดงทาทาง (Pose), สไตลของ

การตูน (Cartoon Style) โดยหลังจากท่ีสอนเนื้อหาแลว ท่ีใหนักศึกษาแบงกลุมทำงานออกแบบตัวการตูนของ

ตัวเองทุกคนในกลุมโดยใหสมมุติวากลุมของตนเองเปนกลุมอะไร เชน ทีมฟุตบอล วงคนตรี กลุมแมมด แก็ง

นักเลงฯลฯ ทุกคนมีความสนุกสนานในการพูดคุยสนทนาหาไอเดีย และชวยกันเขียนการตูนตัวเองในบทบาท

นั้นลงในแผนกระดาษขนาด A0 ไปพรอมกัน ตัวการตูนของทุกคน ทุกกลุมนาสนใจ และแสดงออกถึงความสุข  

ลายเสนท่ีสวยงามมีชีวิตชีวาแบบเปนอิสระ  

หลังจากท่ีไดผลงานเสร็จเรียบรอย ทุกกลุมตองออกมานำเสนองานหนาชั้นเรียน จากท่ีนักศึกษาได

เรียนรูวิธีการออกเสียง (Pronunciation) ทำใหทุกคนสามารถนำเสนองานดวยภาษาอังกฤษไดอยางม่ันใจ 

  

4. Objectives and Key Results for Knowledge Management - ACT 

ขอเสนอแนะในการดำเนินการในอนาคต หรือการดำเนินการเพ่ือสามารถนำไปสูการเปน Good Practice  

สวนใหญแลว นักศึกษาเคยไดรับการเรียนรูภาษาอังกฤษ ดาน ไวยกรณ (Gramma) คำศัพท 

(Vocabulary) การอาน (Reading)  และการเขียน (Writing)  

แตนักศึกษานอยคนท่ีจะไดฝก การฟง (Listening) และการออกเสียงภาษาอังกฤษ (pronunciation) 

ท่ีถูกตอง สำหรับการพูด (speak) นักศึกษาสวนใหญจึงไมมีความกลาท่ีจะพูด และไมสามารถพูดภาษาอังกฤษ  

การเรียนรูการออกเสียงภาษอังกฤษ (Pronunciation) เปนสิ่งท่ีสำคัญมาก เพราะจะทำใหนักศึกษารู

แนวทางการฝกฝนตนเองในแนวทางท่ีถูกตอง (Right practice) ทำใหกลาพูด และพูดไดในท่ีสุด การพูดนี้จะ

นำความรูในเรื่องคำศัพท และ ไวยากรณ มาใช ทำใหสมองทำงานครบวงจร (Entire process) จึงจะทำใหการ

เรียนภาษาอังกฤษมีประสิทธิภาพ 

การเรียนการสอนภาษาอังกฤษท่ีมีประสิทธิภาพ จึงขาดเรื่องการออกเสียง (Pronunciations) และ

การฟง (L0stening) เสียงของเจาของภาษา (Native speaker) ไมได เพ่ือกาiพูด (Speaking) ท่ีคลอง (Fluent 

speaking) และใหการเรียนรูภาษาอังกฤษ ครบวงจร (Complete process) ของการฝกท้ัง 4 ทักษะ 

 

* ขอมูลบางสวนสามารถนำมาจากแบบฟอรมรายงานการดำเนินโครงการของสำนักงานวางแผนได ในกรณีท่ี

โครงการท่ีดำเนินการมีประเด็นความรูท่ีสำคัญซ่ึงนำมาใชในโครงการ 


