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แบบรายงานการจัดการความรู 

มหาวิทยาลัยรังสิต 

 

ช่ือประเด็นความรู ภาษอังกฤษเพ่ือการออกแบบกราฟก 

 

ความสอดคลองกับประเด็นยุทธศาสตร/ ประเด็นการจัดการความรู  

 การเรียนการสอนและการผลิตบัณฑิต    วิจยั / นวัตกรรม 

 ศิลปวัฒนธรรม สิ่งแวดลอม     การบริหารจัดการท่ีเปนเลิศ 

 ภาพลักษณ / ชื่อเสียงขององคกร    ความเปนนานาชาติ 

 

ขอมูลของผูจัดทำโครงการ/ ผูใหความรู 

ชื่อ-นามสกุล  ชินภัศร กันตะบุตร 

รหัสบุคลากร 4206161    วิทยาลัย การออกแบบ  

 

1. Basic principle reported, Concept applications formulated – PLAN  

หลักการและเหตุผล / ความสำคัญ / ประเด็นปญหา  

วิทยาลัยการออกแบบใหความสำคัญกับการเขาสูความเปนนานาชาติ โดยหลักสูตรในป 2560 ไดเพ่ิมวิชา 

ภาษาอังกฤษเพ่ือการออกแบบ และใชตอเนื่องมาถึงปการศึกษาปจจุบัน มีวัตถุประสงคเพ่ือปูพ้ืนฐานภาษาอังกฤษ

ดานการออกแบบใหนักศึกษาไทยใหสามารถนำไปใชในโครงงานตางๆ และตอยอดไปใชกับวิชาออกแบบข้ันสูงข้ึน

ตอไปได เนื้อหาของวิชาประกอบดวยการศึกษาคำศัพทเฉพาะและเนื้อหาของพ้ืนฐานการออกแบบ เพ่ือนำไปใชใน

การคนควาสำหรับโครงงานตางๆ อีกท้ังศึกษาการนำเสนอผลงานออกแบบเบื้องตนทางวาจาดวยภาษาอังกฤษ

อยางมีประสิทธิภาพ 
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ความรูท่ีเปนประเด็นสำคัญท่ีนำมาใช สำหรับนักศึกษาสาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป 

1. การเรียนรูคำศัพทเฉพาะทางจากบทเรียนความรูประกอบไปดวย 

1.1 พ้ืนฐานดานการออกแบบ (Fundamental Design) ไดแก  

ทฤษฎีสี (Color Theory) องคประกอบศิลป (Element of Design) กระบวนการออกแบบ (Design Process)  

1.2 การออกแบบกราฟกเบื้องตน (Basic Graphic Design) ไดแก  

ตัวอักษรเบื้องตน (Basic Typography) องคประกอบกราฟกและการจัดวาง (Layout and Composition) 

ภาพประกอบเบื้องตน (Basic Illustration) รปูแบบงาน กราฟกและนักออกแบบกราฟกท่ีมีชื่อเสียง (Graphic 

Style and Famous Graphic Designer) 

2. การนำเสนองานออกแบบดวยวาจาเปนภาษาอังกฤษ (Oral Presentation) 

2.1 การพัฒนาภาษาอังกฤษ (How to Improve Your English) 

2.2 การออกเสียงภาษาอังกฤษ (Pronunciation)  

 

ประเภทของความรูและท่ีมาของความรู  

 ความรูแบบชัดแจง (Explicit Knowledge)  

 ความรูจากคลังความรูของเว็บไซตระบบการจัดการความรู KM Rangsit University 

     (http://lc.rsu.ac.th/km/Knowledgebase)  

     เจาของความรู/สังกัด  อ. ศุภธิดา เทียมสมบูรณ  สถาบันภาษาอังกฤษ มหาวิทยาลยัรังสติ 

 อ่ืน ๆ (โปรดระบุ) https://www.youtube.com/watch?v=EqCu2yFHmJw 

                                     https://www.youtube.com/watch?v=XAIoSYqzGkY 

                                     https://www.youtube.com/watch?v=Vu6UVwkUgzc 

                           https://www.youtube.com/watch?v=t9OTcdc2mwc 

                                     https://youtu.be/O7O8G9OxVu0 

                                     https://www.youtube.com/watch?v=sByzHoiYFX0 

                                     https://www.youtube.com/watch?v=a5KYlHNKQB8  
 

 ความรูท่ีฝงลึกอยูในตัวคน (Tacit Knowledge)  

 เจาของความรู/สังกัด   ผศ. ชินภัศร กันตะบุตร  วิทยาลัยการออกแบบ 

❒ อ่ืน ๆ (ระบุ)                                       

 

https://www.youtube.com/watch?v=EqCu2yFHmJw
https://www.youtube.com/watch?v=XAIoSYqzGkY
https://www.youtube.com/watch?v=Vu6UVwkUgzc
https://www.youtube.com/watch?v=t9OTcdc2mwc
https://youtu.be/O7O8G9OxVu0
https://www.youtube.com/watch?v=sByzHoiYFX0
https://www.youtube.com/watch?v=a5KYlHNKQB8
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วิธีการดำเนินการ * 

1. การทดสอบความรูความสามารถดานภาษาอังกฤษกอนเริ่มเรียน (Pre-Test) 

2. การสรางความคิดท่ีมีผลตอพฤติกรรม (Mindset) แรงบันดาลใจ (Inspiration) และการพัฒนาทักษะ

ภาษาอังกฤษ (How to Improve your English) 

3. การสรางบรรยากาศของความสนุกสนานในชั้นเรียน (Creating Fun Atmosphere in the Classroom)  

4. การเรียนรูบทเรียนทางการออกแบบเปนภาษาอังกฤษ โดยสอดแทรกการเรียนรูคำศัพทและไวยากรณ 

(Learning vocabulary and gramma in design lessons) 

5. การใหนักศึกษาฟงคลิปภาษาอังกฤษจากเจาของภาษา (Native English Speaker) 

6. การฝกภาษาอังกฤษท้ัง 4 ทักษะ (4 Skills English) ไปดวยกัน 

7. การใหนักศึกษามีสวนรวมในกิจกรรมในชั้นเรยีน (การทำงานเปนทีม รวมแสดงความคิดเห็น (Student 

Engage in Class Activities) 

8. การใหนักศึกษานำเสนอผลงานออกแบบโดยวาจา (Oral Presentation) 

9. การแนะนำแหลงเรียนรูฟรดีานการออกแบบ และการพัฒนาภาษาอังกฤษ (Introduce Free Sources for 

Learning Design and English) 

2. Prototype testing in an operational environment - DO   

    ผลการดำเนินการ การนำไปใช หรือการลงมือปฏิบัติจริง อุปสรรคหรือปญหาในการทำงาน * 

2.1 การทดสอบความรูความสามารถดานภาษาอังกฤษกอนเริ่มเรียน  

เปนสิ่งท่ีควรทำแตการใหนักศึกษาทำขอสอบขอเขียนตั้งแตชันเรียนแรกจะทำใหนักศึกษาตึงเครียดและไมมี

ความสุขตั้งแตเริ่ม ผูสอนเห็นวาใชวิธีใหนักศึกษาแนะนำตนเองเปนภาษาอังกฤษตามแบบฟอรมท่ีจัดเตรียม

ใหแทนการทดสอบขอเขียน แคนี้ก็เพียงพอท่ีจะทำใหรูพ้ืนฐานดานภาษาอังกฤษของแตละคน เพ่ือท่ีจะได

ดูแลเอาใจใสไดถูกตอง 

2.2 การสรางความคิดท่ีมีผลตอพฤติกรรม (Mindset) แรงบันดาลใจ (Inspiration) และการพัฒนาทักษะ

ภาษาอังกฤษ (How to Improve your English) 

-    การฝกภาษาอังกฤษใหไดประสิทธิภาพอยูท่ีคุณภาพ (quality) ของสื่อท่ีเรียน ในปจจุบันมีสื่อ 

     อินเตอรเน็ตท่ีเปนแหลงคลังความรูมีคลิปภาษาอังกฤษใหเรียนฟรีมากมาย 

- ปริมาณ (Quantity) ของเวลาท่ีใชในการฝกฝน เปนเรื่องสำคัญ คนท่ีฝกฟงคลิปภาษาอังกฤษ 30 นาที.

ทุกคืน ยอมไดรับผลแตกตางจากคนท่ีฝกฟงภาษาอังกฤษ 2 ขม.ทุกคืน 

- ใหภาษาอังกฤษมาเปนสวนหนึ่งของชีวิตทุกวัน (Everyday life) โดยฝกฟง ฝกพูด ฝกอาน ฝกเขียน ทุก

วัน เชน ดูหนัง ฟงเพลง เลนเกม คบเพ่ือนตางชาติ และเริ่มคิดเปนภาษาอังกฤษในการสนทนา 
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- การฝกภาษาจะตองทุมเทดวยพลังเปรียบเหมือนการเลนกีฬาและการแขงขันท่ีจะตองทำใหตนเอง

แข็งแกรง  

- มนุษยมีความสามารถท่ีซอนอยูสามารถนำมาใชในการเรียนภาษาอังกฤษได เปรียบเหมือนภูเขาน้ำแข็ง

ท่ีโผลข้ึนเหนือน้ำ 10 % แคยังมีอีก 90 % ท่ีอยูภายใตผิวน้ำ 
 

2.3  การศึกษาเรียนรูดาน  ไวยากรณ (Gramma) คำศัพท (Vocabulary) การออกเสียง (Pronunciation)  

และการฝกฝนอยางตั้งใจสม่ำเสมอเปนเวลานาน ทำใหเกิดความม่ันใจ 
 

                         Knowledge -------  Practice ----------- Confidence 
 

2.4 การฝกทักษะ 4 ทักษะ (4 Skills) ไปดวยกันนี้ จะทำใหเกิดวงจรการทำงานของสมองครบวงจร สราง

ประสิทธิภาพในการเรียนภาษาอังกฤษ 
                

 Listening input   ------   Brain process   ------   Speaking Output 

                                The more you listen, the more speak. 

 

 Reading input   ------   Brain process   ------   Writing Output 

                The more you read, the more you write. 

 

การฟง (Listening) จะเปนการรับขอมูล (input) ใหสมองทำงานเปนเรียบเรียงขอมูล (Process) และเกิด

การสำฤทธิ์ขอมูล (output) สำหรับ การพูด (Speaking) ท่ีเรียกวา ฟงมากไรก็จะทำใหพูดไดมากเทานั้น 

(The more you listen, the more you speak.) และ การอาน (Reading) จะเปนการรับขอมูล (input) 

ใหสมองทำงานเปนเรียบเรียงขอมูล (Process) และเกิดการสำฤทธิ์ขอมูล (output) สำหรับ การเขียน 

(Writing) ท่ีเรียกวา อานมากเทาไรก็จะสามารถไดมากเทานั้น (The more you read, the more you 

write.) 
 

2.5 การฝกฟงเสียง (Listening) และเลียนแบบการออกเสียง (Imitate) จากเจาของภาษา (Native Speaker) 

ในคลิปวิดีโอไปพรอมกับการอาน (Reading) คำบรรยายภาษาอังกฤษ (ENG Subtitle) เปนวิธีการเรีนรรูท่ี

มีประสิทธภิาพและจะไดผลลัพธท่ีดีมาก 

Listening + Reading + Speaking -------- Brain Cycle Process   =    Remember + Recall 
 

การเรีนนรูดวยวิธีนี้ทำใหรูวาการออกเสียง (Pronunciation) ของเจาของภาษาเปนอยางไร และทำใหรูวา

เสียงท่ีพูดไมตรงกับตัวสะกดของคำ (spelling) ผูเรียนจึงจะไดทำความเขาใจท้ัง การออกเสียง ตัวสะกด 
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และความหมาย (Content) ไปดวยกัน ทำใหเกิดกระบวนการเรียนรูท่ีครบวงจ สมองจะจำและเรียก

ความรูกลับมาใชไดดี  

2.6 การออกเสียงพูดภาษาอังกฤษ (Pronunciation) ใหใกลเคียงกับเจาของภาษา (Native speakers) เพ่ือให

เกิดความม่ันใจในการนำเสนอผลงานอยางมีประสิทธิภาพ เปนสิ่งท่ีจำเปนอยางมาก  

นักศึกษาสวนใหญยังไมไดเรียน และไมรูวิธีการออกเสียง เม่ือนักศึกษาไดเรียนบทเรียน เรื่อง การ

ออกเสียง(Pronunciation) ในชั้นเรียนนี้แลว ทำใหรูวิธีท่ีจะการออกเสียงอยางไร จะพัฒนาอยางไร ทำใหมี

ความกลาและม่ันใจมากข้ึนเม่ือพูดนำเสนอผลงาน ไดแก การออกเสียงพยัญชนะและสละ (Consonant 

and Vowel) การเนนเสียงพยางคในคำ (Word Stress) การเชื่อมคำและการตัดทอน (Linking and 

Reduction) การเนนเสียงคำในประโยค (Sentence Stress) น้ำเสียงสูงต่ำตามรูปประโยค (Intonation) 
 

Graphic design is an old term for visual design. 

This is because graphic design as well could be anything visual. 
 

ขางตนเปนประโยคตัวอยางท่ีทำตัวหนาใหกับพยางคท่ีตองเนนเสียง ‘Stress’ ดังเชน  

- คำวา Graphic จะเนนเสียงท่ี ‘Gra’ และขีดเสนใตพยางค ‘phic’ เพ่ือจะตองระวังในการออกเสียง คือ 

อักษร ‘ph’ จะออกเสียงเปนตัว ‘f’ และ ตัวอักษร ‘ic’ ลงทายคำจะออกเสียงเปนตัว ‘k’   

- คำวา This is  ขีดเสนใต ‘Th’ เพ่ือใหระวังในการออกเสียงท่ีจะตองใหลิ้นมาอยูระหวางฟนหนากอน

ออกเสียง และ ขีดเสนใต s is เพ่ือใหรูวาอักษรนรเปนเสียงเชื่อมในการอาน (Linking sound) 

        

2.7 การเรียนรูเรื่องราวดานออกแบบในบทเรียนท่ีนาสนใจ โดยสรางบรรยายกาศใหสนุกสนาน และสอดแทรก

การเรียนรูคำศัพทและไวยากรณไปดวย  
 

      Emotional Learning -------- Brain Cycle Process    =    Remember + Recall 
 

จะเปนวิธีท่ีทำใหเกิดกระบวนการในการจำไดดีกวาทองคำศัพท (Vocabulary) หรือการเรียนไวยากรณ 

(Gramma) อยางเดียว เพราะสมองจะเรียนรูและจำไดดีกวาเม่ือการเรียนรูนั้นมีอารมณ (Emotional 

Learning) รวมเขาไปดวย 

3. Proven through successful mission operation, Objectives and Key Results for Knowledge  

   Management – CHECK 

การตรวจสอบผลการดำเนินการ การนำเสนอประสบการณการนำไปใช สรปุและอภิปรายผล บทสรุปความรู 

หรือความรูท่ีคนพบใหม  
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การใหนักศึกษาทำงานเปนทีม (Team work) และเรียนรูดวยการลงมือทำ (Learning by doing) 

ดวยกิจกรรมท่ีสนุกสนสน (Fun activities) ในชั้นเรียน ไดผลลัพธท่ีนาประทับใจ  
 

  Teamwork + Learning by doing + Fun activities    =    Impressive Result 
 

ดังเชนในชั้นเรียนครั้งท่ี สอนเรื่องการออกแบบคาเรกเตอรตัวการตูน (Character design) ประกอบ

ไปดวยเรื่องสัดสวน (Proportions), การแสดงสีหนา (Expression), การแสดงทาทาง (Pose), สไตลของ

การตูน (Cartoon Style) โดยหลังจากท่ีสอนเนื้อหาแลว ท่ีใหนักศึกษาแบงกลุมทำงานออกแบบตัวการตูนของ

ตัวเองทุกคนในกลุมโดยใหสมมุติวากลุมของตนเองเปนกลุมอะไร เชน ทีมฟุตบอล วงคนตรี กลุมแมมด แก็ง

นักเลงฯลฯ ทุกคนมีความสนุกสนานในการพูดคุยสนทนาหาไอเดีย และชวยกันเขียนการตูนตัวเองในบทบาท

นั้นลงในแผนกระดาษขนาด A0 ไปพรอมกัน ตัวการตูนของทุกคน ทุกกลุมนาสนใจ และแสดงออกถึงความสุข  

ลายเสนท่ีสวยงามมีชีวิตชีวาแบบเปนอิสระ  

หลังจากท่ีไดผลงานเสร็จเรียบรอย ทุกกลุมตองออกมานำเสนองานหนาชั้นเรียน จากท่ีนักศึกษาได

เรียนรูวิธีการออกเสียง (Pronunciation) ทำใหทุกคนสามารถนำเสนองานดวยภาษาอังกฤษไดอยางม่ันใจ 

  

4. Objectives and Key Results for Knowledge Management - ACT 

ขอเสนอแนะในการดำเนินการในอนาคต หรือการดำเนินการเพ่ือสามารถนำไปสูการเปน Good Practice  

สวนใหญแลว นักศึกษาเคยไดรับการเรียนรูภาษาอังกฤษ ดาน ไวยกรณ (Gramma) คำศัพท 

(Vocabulary) การอาน (Reading)  และการเขียน (Writing)  

แตนักศึกษานอยคนท่ีจะไดฝก การฟง (Listening) และการออกเสียงภาษาอังกฤษ (pronunciation) 

ท่ีถูกตอง สำหรับการพูด (speak) นักศึกษาสวนใหญจึงไมมีความกลาท่ีจะพูด และไมสามารถพูดภาษาอังกฤษ  

การเรียนรูการออกเสียงภาษอังกฤษ (Pronunciation) เปนสิ่งท่ีสำคัญมาก เพราะจะทำใหนักศึกษารู

แนวทางการฝกฝนตนเองในแนวทางท่ีถูกตอง (Right practice) ทำใหกลาพูด และพูดไดในท่ีสุด การพูดนี้จะ

นำความรูในเรื่องคำศัพท และ ไวยากรณ มาใช ทำใหสมองทำงานครบวงจร (Entire process) จึงจะทำใหการ

เรียนภาษาอังกฤษมีประสิทธิภาพ 

การเรียนการสอนภาษาอังกฤษท่ีมีประสิทธิภาพ จึงขาดเรื่องการออกเสียง (Pronunciations) และ

การฟง (L0stening) เสียงของเจาของภาษา (Native speaker) ไมได เพ่ือกาiพูด (Speaking) ท่ีคลอง (Fluent 

speaking) และใหการเรียนรูภาษาอังกฤษ ครบวงจร (Complete process) ของการฝกท้ัง 4 ทักษะ 

 

* ขอมูลบางสวนสามารถนำมาจากแบบฟอรมรายงานการดำเนินโครงการของสำนักงานวางแผนได ในกรณีท่ี

โครงการท่ีดำเนินการมีประเด็นความรูท่ีสำคัญซ่ึงนำมาใชในโครงการ 


