
แบบฟอรม์การเขียนแบบถอดประสบการณ์การเรียนรู ้ด้าน การเรียนการสอนโดยใช้เทคโนโลยี 

  

 

1. ช่ือ-สกุล ผู้เล่าเร่ือง      ผศ.พลงัพล ทรงไพบูลย ์       คณะวิชา/หน่วยงาน วิทยาลยัดนตรี 

2. ช่ือ-สกุล ผู้บันทึก        ผศ.พลงัพล ทรงไพบูลย ์                      คณะวิชา/หน่วยงาน วิทยาลยัดนตรี 

3. บทบาท หน้าท่ีและความรับผิดชอบของผู้เล่าเร่ือง 

 อาจารยป์ระจาํหลกัสูตรเทคโนโลยีบณัฑิต สาขาการผลิตดนตรี 

4.  เร่ืองท่ีเล่า    

 การใชเ้วบ็ไซท ์Google Classroom เป็นเคร่ืองมือช่วยในการเรียนการสอนในวิชาของสาขาการผลิตดนตรี 

5.  ความเป็นมาของเร่ืองท่ีเล่า  

ระบบการจดัการเรียนการสอนนั้น ผูส้อนไม่ไดรั้บผิดชอบเพียงแค่การเตรียมเน้ือหาและความรู้ท่ีตอ้งนาํมา

ถ่ายทอดให้กับนักศึกษาเท่านั้น หากแต่ต้องจดัการกับการมอบหมายงาน การบ้าน โครงงาน การทดสอบ การแจก

เอกสารการเรียน เอกสารประมวลรายวิชา ยงัไม่รวมถึงการรับมอบการบ้าน การตรวจการบา้น การให้คะแนน และ

รวมถึงการจดัเก็บเอกสารเหล่านั้นไดอ้ยา่งเป็นระบบและไม่ให้สูญหาย 

เวบ็ไซทกู์เกิล คลาสรูม (Google Classroom) เป็นเทคโนโลยีท่ีทางบริษทักูเกิลออกแบบเพ่ือช่วยให้การจดัการ

การเรียนการสอนเป็นไปอย่างง่ายไดแ้ละมีระบบการจดัเก็บท่ีขอ้มูลท่ีดี สะดวกรวดเร็วต่อการเรียกดูขอ้มูลยอ้นหลงั 

ผูเ้ขียนพบว่ามีแอพพลิเคชั่นหลายตวัท่ีถูกคิดคน้ขึ้นเพ่ือช่วยในการสอน แต่ก็คน้พบว่ากูเกิล คลาสรูม เป็นเว็บไซท์ท่ี

สะดวกและรวดเร็วมากกว่า ทั้ งผูส้อนและผูเ้รียนสามารถเข้าระบบด้วยอีเมลของกูเกิลหรือของมหาวิทยาลยัรังสิต 

@rsu.ac.th โดยสามารถทาํงานไดท้ั้งบนสมาร์ทโฟน และคอมพิวเตอร์  

อีกทั้งยงัสนบัสนุนนโยบายการลดการใชก้ระดาษ (Paperless) ซ่ึงตวัผูเ้ขียนเองแทบจะไม่เคยพิมพเ์อกสารเพ่ือ

แจกให้กบันกัศึกษาและไม่เคยให้นกัศึกษาส่งงานในรูปแบบเอกสารตลอด 2 ปีท่ีผา่นมา  

6. วิธีการ/ขั้นตอน หรือกระบวนการท่ีทําให้งานนั้นประสบความสําเร็จ เทคนิคหรือกลยุทธ์ท่ีใช้  ผู้มีส่วนร่วม อุปสรรค

หรือปัญหาในการทํางาน และแนวทางการแก้ไข 

6.1 การแจง้ในนกัศึกษาทุกคนทราบในคาบแรกของการเรียน เพ่ือให้ทุกคนเขา้มาอยูใ่นระบบ ในห้องเรียนท่ี

ถูกสร้างไวบ้นกูเกิล คลาสรูม  

6.2 อธิบาย หลกัการใชกู้เกิล คลาสรูมให้แก่นกัศึกษา ในเร่ืองการดาวน์โหลดเอกสาร ขอ้มูลต่างๆ การติดตาม

การบา้นท่ีมอบหมาย วิธีการอพัโหลดไฟลง์านในรูปแบบต่างๆ ไม่ว่าจะเป็น PDF และ WAV ซ่ึงการบา้นของนกัศึกษา 

สาขาการผลิตดนตรี จะตอ้งเขียนโนต้เพลงจากโปรแกรม Sibelius และส่งในรูปแบบ PDF พร้อมเพลงท่ีนกัศึกษา

ประพนัธ์ขึ้นดว้ยโปรแกรมดนตรี Logic ซ่ึงตอ้งส่งดว้ยไฟลอ์อดิโอ WAV หรือ MP3 

6.3 นกัศึกษาบางคนไม่เคยไดใ้ชอี้เมลของมหาวิทยาลยั ทาํให้มีความยุง่ยากในการลงทาํเบียนเขา้ 

7. ผลลพัธ์หรือความสําเร็จท่ีเกิดขึน้ และส่ิงท่ีผู้เล่าเร่ืองท่ีได้เรียนรู้จากประสบการณ์ดังกล่าว 

 7.1 การใชกู้เกิล คลาสรูม ทาํให้ปัญหาการรับส่งการบา้นลดลง ซ่ึงหลายคร้ังพบว่านกัศึกษาส่งงานเป็นเอกสาร 

และเอกสารอาจหาย เน่ืองจากจาํนวนปริมาณเอกสารท่ีมากเกินไป แต่การใชกู้เกิล คลาสรูม ทาํให้ผูส้อนตรวจสอบไดว่้า

นกัศึกษาคนใดส่งหรือยงัไม่ส่งบา้ง 



 
 
 7.2 สาํหรับวิชาในสาขาการผลิตดนตรี พบว่าเกิดผลลพัธ์ในทางท่ีดีอยา่งมาก ในปลายวิชาจาํเป็นตอ้งนาํส่ือ

ประกอบเช่น VDO จาก YouTube หรือไฟลอ์อดิโอ บทเพลงตวัอยา่ง ซ่ึงผูส้อนสามารถอพัโหลดใหน้กัศึกษาไวศึ้กษาต่อ

หลงัจากชั้นเรียนไดต้ลอดเวลา 

 7.3 ตอ้งยอมรับว่า พฤติกรรมท่ีเปล่ียนไปของนกัศึกษาในยคุปัจจบุนั แทบจะไม่มีใครพกสมุดจดอีกต่อไป 

ดงันั้นเพ่ือให้สอดคลอ้งไปกบัพฤติกรรมดงักล่าว การสอนผา่นโปรแกรมทาํเพลงและบนัทึกเก็บเป็นไฟล ์และอพัโหลด

ในกูเกิล คลาสรูม เป็นการปรับเปลียนแนวทางการสอนให้ร่วมสมยัมากย่ิงขึ้น 

 7.4 การกาํหนดวนัและเวลาในกูเกิล คลาสรูม ทาํให้เกิดการสร้างนิสัย ความรับผิดชอบการตรงต่อเวลาของ

นกัศึกษามากย่ิงขึ้น  


