
แบบฟอร์มการเขียนแบบถอดประสบการณ์การเรียนรู้ด้าน  การบริหารงานเป็นเลิศ 

  

 

1.ช่ือ-สกลุ ผู้เล่าเร่ือง.....อ.ปฐม สุปรียาพร…............................คณะวชิา/หน่วยงาน....ดิจิทลัอาร์ต...................................... 

2. ช่ือ-สกลุ ผู้บันทกึ…........................................................คณะดิจิทลัอาร์ต......................................................... 

3. บทบาท หน้าทีแ่ละความรับผดิชอบของผู้เล่าเร่ือง 

 อาจารยผ์ูรั้บผิดชอบวชิา และอาจารยผ์ูส้อนวชิา CPA 352 การจดัแสงและการสร้างพ้ืนผิวขั้นสูง 

4. เร่ืองทีเ่ล่า 

การสร้างพ้ืนผิวงาน 3 มิติ ระบบอลักอริทึม ดว้ยโปรแกรม Substance Painter เป็นซอฟทแ์วร์ท่ีเพ่ิม

ประสิทธิภาพการสอน สามารถทางงานไดเ้ร็วข้ึน และมีการสอนกนัเองระหวา่งอาจารยก์ลุ่มท่ีสอนงาน 3 มิติ เพ่ือมีแนว

การสอนท่ีหลากหลายและมีประสิทธิภาพของงานท่ีสร้างข้ึนมา  

5. ความเป็นมาของเร่ืองทีเ่ล่า  

การสร้างพ้ืนผิวงาน 3 มิติ ในอดีต มีขั้นตอนการทาํงานท่ีซบัซอ้น ความสวยงามของผลงานข้ึนอยูก่บัทกัษะ

ฝีมือของผูใ้ช ้ซ่ึงตอ้งใชท้กัษะการวาดภาพสูง อีกทั้งการทาํงานมีระยะเวลาท่ียาวนาน อนัเป็นอุปสรรคสาํคญั ปัจจุบนั

กระบวนการสร้างพ้ืนผิวงาน 3 มิติ ถูกพฒันาใหมี้ความสมาร์ทมากข้ึน ในรูปแบบอลักอริทึม ตอบสนองการทาํงานของ

คนรุ่นใหม่ จึงเร่ิมเป็นท่ีนิยมและแพร่หลายในอุตสาหกรรมดา้นดิจิทลั เม่ือผูส้อนเห็นวา่เป็นโปรแกรมท่ีง่ายต่อการใช้

งาน สามารถมาประยกุตใ์นวชิาอ่ืนๆได ้จึงไดมี้การแบ่งปันความรู้กบัอาจารยท่์านอ่ืนๆ เพ่ือท่ีจะใชซ้อฟทแ์วร์น้ีใน

รายวชิาอ่ืนๆ ท่ีสามารถสร้างท่ีสมบูรณ์แบบดว้ยเวลาท่ีนอ้ยลง ผลงานท่ีมีคุณภาพมากข้ึน 

 

6. วธีิการ/ขั้นตอน หรือกระบวนการทีท่าํให้งานนั้นประสบความสําเร็จ เทคนิคหรือกลยุทธ์ทีใ่ช้  ผู้มส่ีวนร่วม อุปสรรค

หรือปัญหาในการทาํงาน และแนวทางการแก้ไข 

เทคนิคการสอนใชว้ธีิการสอนท่ีไม่เร่งรัด ติดตามพฒันาการของผูเ้รียนอยา่งใกลชิ้ดและประเมินผลการเรียนรู้

ในทุกสปัดาห์ เม่ือผูเ้รียนมีความเขา้ใจและมีพ้ืนฐานท่ีดี จึงเพ่ิมความซบัซอ้นของแบบฝึก และเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนได้

ทดลองสร้างผลงานดว้ยการประยกุตอ์ยา่งอิสระ ทาํใหเ้กิดการคน้พบในเชิงการสร้างสรรค ์ปัญหาท่ีเกิดข้ึนจาก

โปรแกรมท่ีมีความสาํเร็จรูปใหง่้ายจากการนาํไปใช ้หากความรู้พ้ืนฐานเช่น การใชสี้ การวางตาํแหน่งของส่ิงของไม่แน่

พอหรือไม่มีความรู้ งานสร้างสรรคท่ี์สร้างข้ึนมาจะไม่สวยงามท่ีท่ีควร ดงันั้นการสอนวชิาพ้ืนฐานตอ้งมุ่งเนน้พ้ืนฐาน

หลกัการสร้างงานศิลปะเพ่ือนกัศึกษาจะไดม้าประยกุตใ์ชก้บัความสาํเร็จรูปของโปรแกรมได ้ซ่ึงอาจารยท่ี์สอนร่วมกนั

จะไดน้าํประสบการณ์หรือปัญหาต่างๆมาเล่าสู่เพ่ือนร่วมงานเพ่ือพฒันานกัศึกษาใหมี้ความรู้ยิง่ข้ึน 

7. ผลลพัธ์หรือความสําเร็จทีเ่กดิขึน้ และส่ิงทีผู้่เล่าเร่ืองทีไ่ด้เรียนรู้จากประสบการณ์ดงักล่าว 

 การเรียนรู้การสร้างพ้ืนผิวงาน 3 มิติ ดว้ยระบบอลักอริทึม ทาํใหผู้ใ้ชง้านมีความสะดวก รวดเร็ว สามารถสร้าง

พ้ืนผิวไดอ้ยา่งสมจริงมากข้ึน ทาํใหผู้เ้รียนสนุกกบัการเรียน มีทกัษะในการประยกุต ์และมีจิตพิสยัท่ีดีต่อการเรียนรู้ 

อาจารยผ์ูส้อนในกลุ่มวชิา 3 มิติสามารถนาํไปประยกุตก์บัวชิาของตนเอง ทาํใหมี้ความหลากหลายในวชิาท่ีสอน ไดรั้บ

ความรู้และเทคนิคจากอาจารยผ์ูเ้ป็นเพ่ือนร่วมงานและลดค่าใชจ่้ายในการไปอบรมภายนอกและใชเ้วลานอ้ยไม่ตอ้ง

เดินทาง 


