
แบบฟอรม์การเขียนแบบถอดประสบการณ์การเรียนรู้ ด้านการท านุบ ารงุศิลปวฒันธรรมและ
ส่ิงแวดล้อม 
  
 
1. ช่ือ-สกลุ ผู้เล่าเร่ือง      รองศาสตราจารยป์กรณ์  พรหมวทิกัษ ์ คณะดิจิทลัอาร์ต 

2. ช่ือ-สกลุ ผู้บันทกึ        …........................................................คณะวชิา/หน่วยงาน.......................................................... 

3. บทบาท หน้าทีแ่ละความรับผดิชอบของผู้เล่าเร่ือง 

 อาจารยผ์ูรั้บผิดชอบวชิาศิลปะอาเซียน ซ่ึงเป็นวชิาบงัคบัของนกัศึกษาคณะดิจิทลัอาร์ต และเป็นผูมี้บทบาทใน
การพฒันาหลกัสูตรใหเ้นน้ศิลปะเป็นพ้ืนฐานความรู้ของนกัศึกษาเพ่ือน าไปต่อยอดวชิาชีพทางดา้นการออกแบบต่อไป 

4.  เร่ืองทีเ่ล่า    

การศึกษาและการสอนศิลปะอาเซียนและการประยกุตใ์หท้นัสมยั 

5.  ความเป็นมาของเร่ืองทีเ่ล่า  

ปัจจุบนัน้ีในแต่ละชาติพยายามหาเอกลกัษณ์ของตนเอง เพ่ือน ามาประยกุตใ์นงานพาณิชศิลป์ต่างๆ เป็นศิลปะ
ดั้งเดิมของแต่ละชาติมีเสน่ห์ท่ีน่าสนใจน ามาพฒันาในรูปลกัษณ์ท่ีทนัสมยั สอดคลอ้งกบัรสนิยมของคนรุ่นใหม่ท่ีเป็น
ตลาดหลกั ท าอยา่งไรใหน้กัศึกษาสามารถออกกแบบจากโจทยท่ี์ก าหนดดว้ยศิลปะอาเซียน เพื่อสร้างอาชีพและ
มูลค่าเพ่ิมใหผ้ลงาน 

6. วธีิการ/ขั้นตอน หรือกระบวนการทีท่ าให้งานนั้นประสบความส าเร็จ เทคนิคหรือกลยุทธ์ทีใ่ช้  ผู้มส่ีวนร่วม อุปสรรค
หรือปัญหาในการท างาน และแนวทางการแก้ไข 

อาจารยจ์ะเล่าเร่ืองราวของแต่ละประเทศรวมทั้งประสบการณ์ท่ีอาจารยป์ระสบมา ท าใหเ้ร่ืองสนุกและ
น่าสนใจกวา่หนงัสือศิลปะ อาจารยก์ระตุน้ใหน้กัศึกษาเห็นความส าคญัและสามารถน าไปประยกุตใ์ชง้านไดข้องศิลปะ
อาเซียน ซ่ึงจะน าศิลปะพ้ืนบา้นและศิลปะราชส านกัมาสอน เป็นเน้ือหาท่ีมาก ผูส้อนตอ้งยอ่เน้ือหาและก าหนดโจทยง์าน
ใหน้กัศึกษาคน้ควา้เพ่ิมเติมและน าไปใชอ้อกแบบจากความเขา้ใจรากเหงา้ของศิลปะและวฒันธรรม จะท าใหง้าน
ออกแบบมีฐานของแนวความคิดท่ีลึกซ้ึง สามารถอธิบายท่ีมาและท่ีไปของผลงานได ้เม่ือน าไปประกวดสามารถสร้าง
ความเช่ือถือใหก้รรมการตดัสินได ้ส่วนผลงานในชั้นเรียนนกัศึกษาตอ้งคน้ควา้หาขอ้มูล ทศันศึกษา ใหค้วามรู้แบบ
ประเพณีนิยม เพื่อใหผู้เ้รียนไดซึ้มซบัและสมัผสัจากประสบการณ์จริงประกอบการออกแบบ  มีการบูรณาการศาสตร์
การท างานจากวชิาศิลปะร่วมสมยั ดิจิทลัเพนทติ์ง้ ใหน้กัศึกษาออกแบบคอนเซปชวลอาร์ตแบบร่วมสมยั นกัศึกษา
สามารถออกแบบงานไดอ้ยา่งเตม็ท่ีไม่มีกรอบความคิดหรือบงัคบัใหผู้ร่้วมสอนท่านอ่ืนๆมีแนวคิดแบบเดียวกนั ซ่ึงท า
ใหน้กัศึกษาสามารถสร้างสรรคผ์ลงานแบบแปลกๆและเกิดส่ิงใหม่ ผลงานท่ีได ้ภาพน่ิง การ์ตูน ใชเ้ป็นภาพพ้ืนหลงัและ
แอนิเมติก ตามความสนใจของนกัศึกษา ใชเ้อกลกัษณ์ของแต่ละประเทศมาประยกุตผ์สมรวมกนั หรือเอาวฒันธรรม
ดั้งเดิมมาผสมกบัเทคโนโลย ีจะท าใหเ้กิดการกลายพนัธ์ทางวฒันธรรม นกัศึกษาบางส่วนเช่ียวชาญทกัษะ แตข่าด
ความคิดสร้างสรรค ์ปัญหาความไม่สนใจงานศิลปะและความรู้ทางดา้นศิลปะนอ้ยของนกัศึกษาอาจารยจ์ะเนน้เร่ืองท่ี
นกัศึกษาสนใจ เช่น การเสียกรุงของประเทศพม่าท าใหน้กัศึกษาสนใจประเทศพม่า การมีรายไดจ้ากงานออกแบบท่ีเกิด
จาการสร้างสรรคผ์ลงานท่ีแสดงความเป็นไทย จะท าใหน้กัศึกษาเกิดการเรียนรู้ศิลปะและความเป็นไทย อาจารยใ์ห้
นกัศึกษาสร้างงานโดยไม่มีขอ้ก าหนด แต่มีการปรับและพฒันางานต่อจนเป็นงานออกแบบ อาจารยจ์ะใชก้ารติดบอร์ด
เพื่อใหก้ าลงัใจวา่ผลการไดจ้ดัแสดงบนบอร์ด 

 



 
 

7. ผลลพัธ์หรือความส าเร็จทีเ่กดิขึน้ และส่ิงทีผู้่เล่าเร่ืองทีไ่ด้เรียนรู้จากประสบการณ์ดงักล่าว 

 นกัศึกษาแบ่งได ้3 กลุ่ม  
- นกัศึกษาท่ีตั้งใจเรียนจะตอ้งใชค้วามสามารถของผูส้อนท่ีจะท าใหน้กัศึกษาไม่เบ่ือกบัเน้ือหาวชิา 
- นกัศึกษาท่ีสนใจบา้ง จะสนใจเฉพาะส่ิงท่ีตนเองชอบ 
- นกัศึกษาท่ีไม่สนใจเลย ตอ้งท าใหน้กัศึกษากลบัมาสนใจและแสดงงานของนกัศึกษาใหเ้ห็นบนบอร์ดเป็นการ

สร้างก าลงัใจ 
ประสบการณ์จากการสอนไดรู้้จกัการประยกุตศิ์ลปะเก่าและใหม่มาผสมผสานกนัใหล้งตวั ไดผ้ลงานร่วมสมยั
ท่ีหลากหลาย เกิดการทดลองท าส่ิงใหม่ กระตุน้ใหน้กัศึกษาเกิดการเรียนรู้ กลา้คิด กลา้ท า ผูส้อนไดเ้รียนรู้วา่ 
ไม่จ าเป็นตอ้งเป็นระเบียบ สามารถสลบัหวัขอ้ สามารถสอนใหไ้ดอ้งคค์วามรู้ซึมไปกบัศิลปะ มีการศาสตร์
ศิลปะไทยไปต่อยอดพฒันากบัศิลปะอาเซียนโดยผสมผสานในการท างานสายดิจิทลัอาร์ต 

 
 
 
 
 
 


