
 1 

 

 

แบบรายงานการจัดการความรู 

มหาวิทยาลัยรังสิต 

 

ช่ือประเด็นความรู  แนวคิดการทำงานสรางสรรคส่ือเด็กหาย      

 

ความสอดคลองกับประเด็นยุทธศาสตร/ ประเด็นการจัดการความรู  

 การเรียนการสอนและการผลิตบัณฑิต    วิจยั / นวัตกรรม 

 ศิลปวัฒนธรรม สิ่งแวดลอม     การบริหารจัดการท่ีเปนเลิศ 

 ภาพลักษณ / ชื่อเสียงขององคกร    ความเปนนานาชาติ 

 

ขอมูลของผูจัดทำโครงการ/ ผูใหความรู 

ชื่อ-นามสกุล  ผูชวยศาสตราจารยหทัยชนก  เชียงทอง        

รหัสบุคลากร       คณะ ดิจิทัลอารต     

 

1. Basic principle reported, Concept applications formulated – PLAN  

หลักการและเหตุผล / ความสำคัญ / ประเด็นปญหา * 

การขโมยเด็กมีมาก มีเทคนิคมากมายท่ีพัฒนาข้ึน เปนปญหาเรงดวน ผูปกครองก็ตองรูทัน การผลิตสื่อท่ีมีผลตอ

ความตระหนักของเด็กและผูปกครองจึงมีความสำคัญท่ีจะรูเทคนิคเอาตัวรอด ระมัดระวัง ตอปญหาท่ีจะเกิดข้ึน

การสรางสรรคโครงการเพ่ือสังคม มีความยาก ทัศนะมุมมองการทำงานวิจัยเพ่ืองานสรางสรรค สำหรับเด็กให

เรียนรูถึงปญหาท่ีอาจจะเกิดข้ึนไดกับตัว เปนการปองกันใหกับเด็กในเบื้องตน 

 

ความรูท่ีเปนประเด็นสำคัญท่ีนำมาใช  

แนวทางการจัดการกระบวนความคิดเพ่ือกอเกิดสื่อศิลปชีวิตและสังคม การแหกกฎ แหกกฎตัวเองเพ่ือหาแนว

ทางการทำงาน การหาแนวความคิดใหมๆ การแลกเปลี่ยนการเรียนรูไมยึดติดแนวคิดเดิมๆ คนหามุมมองใหมๆ 

ความสนใจสวนตัว และประสบการณจากการมีลูก วิเคราะหดัชนีความสอดคลอง ในแบบสอบถาม วาถามแลว
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นำไปสูอะไรท่ีใชประโยชนในงานสรางสรรค การออกแบบใด ๆ จะตองมีการทำวิจัย ทดสอบ มีขอมูล เพ่ือใหการ

ออกแบบนั้นถึงกลุมเปาหมายไดดี   

 

ประเภทของความรูและท่ีมาของความรู  

❒ ความรูแบบชัดแจง (Explicit Knowledge)  

❒ ความรูจากคลังความรูของเว็บไซตระบบการจัดการความรู KM Rangsit University 

     (http://lc.rsu.ac.th/km/Knowledgebase)  

     เจาของความรู/สังกัด            

❒ อ่ืน ๆ (โปรดระบุ)            

❒ ความรูท่ีฝงลึกอยูในตัวคน (Tacit Knowledge)  

❒ เจาของความรู/สังกัด  คณะดิจิทัลอารต         

❒ อ่ืน ๆ (ระบุ)                      

 

วิธีการดำเนินการ * 

การสรางโครงการเพ่ือขอทุนทำงานวิจัยเพ่ือสังคม ดำเนินการอยางมีระบบ ตั้งตนธารความคิด การหาขอมูลดวย

การทำแบบสอบถามอยางละเอียด สัมภาษณผูท่ีใกลชิดกับขอมูล เพ่ือใหไดท่ีมาของการออกแบบงานในสวนตางๆ

จากกลุมเปาหมาย การลงพ้ืนท่ีจริงเพ่ือทราบปญหา ปรึกษาผูเชี่ยวชาญเฉพาะทางเพ่ือดำเนินงานวิจัย/งาน

สรางสรรคการวิจัยเพ่ือการออกแบบ วิเคราะหดัชนีความสอดคลอง การมีเหตุผลในการออกแบบงานตางๆ การ

ออกแบบกิจกรรมท่ีเหมาะสมกับเด็กกลุมเปาหมาย และมีการนำไปเผื่อแพรใหเด็กกลุมอ่ืนๆ  ผลสัมฤทธิ์ออกมา

เห็นชัดเจนสื่อสารไดตรงเปาหมายท่ีวางไว สามารถใหนักศึกษาฝกงานไดมีสวนรวม      

 

2. Prototype testing in an operational environment - DO  

ผลการดำเนินการ การนำไปใช หรือการลงมือปฏิบัติจริง อุปสรรคหรือปญหาในการทำงาน * 

ตองเก็บผลสำรวจจากกลุมเปาหมายท่ีหลากหลาย เปนอุปสรรคสำคัญในการรวบรวมขอมูล ขอมูลจากคนควา

อาจจะไมตรงกับภาพในหัวของผูสรางสรรค อยาเสียดายท่ีจะตองตัดท้ิง   อุปสรรคในสถานการณโควิด-19 จึง

ปรับเปลี่ยนมาเปนการจัดแบบออนไลนแทน หากไมเก็บขอมูลกอน จะมีขอมูลท่ีเขาใจผิดเนื่องจากคิดไปเองมาก  

อุปสรรคท่ีเกิดข้ึน ใชกลยุทธปรับไปตามสถานการณเพ่ือใหสามารถทำงานไดบรรลุตามเปาหมาย  

การจัดกิจกรรมลงพ้ืนท่ีภาคสนามตามกลุมเปาหมาย ลงพ้ืนท่ีจริงเพ่ือหาขอมูล และประเมินผลงาน เพ่ือใหเขาถึง

กลุมเปาหมายจริง สามารเขาถึงกลุมเปาหมายท่ีมีอายุนอย   ผลสัมฤทธิ์จากการเผยแพรในสื่อหนังสือและเว็ปไซต



 3 

 
ออกมาเห็นชัดเจนสื่อสารไดตรงเปาหมายผลทุกอยางบรรลุ การนำไปใช ปฏิบัติจริงมีประสิทธิผลการดำเนินการ 

เปนท่ียอมรับท้ังไทยและตางประเทศและสามารถพัฒนาไดอยางตอเนื่องและปดโครงการตามวัตถุประสงค 

 

3. Proven through successful mission operation, Objectives and Key Results for Knowledge 

Management - CHECK 

การตรวจสอบผลการดำเนินการ การนำเสนอประสบการณการนำไปใช สรุปและอภิปรายผล บทสรุปความรูหรือ

ความรูท่ีคนพบใหม * 

ความคิดสรางสรรคเริ่มตนตอนเรา แหกกฎความเคยชิน และลงมือทำ ใหทำดวยใจพ้ืนฐานในความหลงไหล ให

ทำงานเหมือนไมตองการเงิน เตนใหเหมือนไมมีใครมอง เราจะคนพบความหมายในการดำรงชีวิต การเรียนรูสิ่ง

ใหมๆและประเด็นทางสังคม การคัดเลือกหรือกลั่นกรองขอมูลใหเลือกขอมูลท่ีใชท่ีสุด ไมควรเสียดายขอมูลท่ีไมใช

ประเด็น  การคนควาอยางละเอียดในทุกกิจกรรมของการสรางสรรค ชวยกอใหเกิดผลงานท่ีดีข้ึนได การลง

พ้ืนท่ี การสำรวจเพ่ือใหไดขอจริง ทำใหทราบถึงขอมูลจริงท่ีไมใชการสมมติฐาน   การตัดทอนรูปหรือหารูปแบบ

ภาพสรางสรรคแบบเพ่ือใหเหมาะสมกับกลุมเปาหมาย พยายามนำไปสูความสำเร็จ ไมเสียดายถามันไมใช กลาท่ีจะ

เปลี่ยนแบบเพ่ือสื่อขอมูลท่ีถูกตอง เพ่ือออกแบบไดดี และผลงานประทับใจกลุมเปาหมาย เพ่ือการเปลี่ยนแปลง

พฤติกรรม         

4. Objectives and Key Results for Knowledge Management - ACT 

ขอเสนอแนะในการดำเนินการในอนาคต หรือการดำเนินการเพ่ือสามารถนำไปสูการเปน Good Practice * 

Good Practice หรือ Best Practice ท่ีเกิดจากแรงบันดาลใจท่ีอยากจะพัฒนาจะไมเกิดข้ึนหากผูถอดบทเรียนไม

นำไปปรับใช ในหนทางการคิดสรางสรรค มักมีเสนทางหลากหลายวิธีไมมีอะไรตายตัว จะตองรูจักยืดไดหดไดไป

ตามสภาวการณ  การท่ีเราแกไขปญหาไดจะสะทอนใหเห็นวา สามารถรับมือแรงผลักดันตางๆ  การบูรณาการ

รวมกันในหลายหนวยงาน และตัวบุคคลท่ีมีความเชี่ยวชาญในหลายดานไดมาทำงานรวมกัน research กับ 

production ตอง balance กันเพ่ือสามารถจัดสรรเวลา แรงงาน และงบประมาณได  การรวมมือกับหนวยงาน

ภายนอก และตั้งโครงการสำหรับสังคม เปนแนวทางท่ีทำใหงานสรางสรรคเกิดประโยชนท้ังทางวิชาการและตอ

สังคมได มี 5 ประโยคท่ีไมควรพูด 1.ยาก 2.เหนื่อย 3.ข้ีเกียจ 4.ทำไมได 5.เบื้อ ในการทำงาน   

              

 

* ขอมูลบางสวนสามารถนำมาจากแบบฟอรมรายงานการดำเนินโครงการของสำนักงานวางแผนได ในกรณีท่ี

โครงการท่ีดำเนินการมีประเด็นความรูท่ีสำคัญซ่ึงนำมาใชในโครงการ 


